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Az árak a 2599 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
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lapokat, ez lett az eddigi legszebb Konzol! Sajnos ismét rá kel- EM comgame "szó" kir 1389 Ő 
lett jönnöm, hogy kevés az oldal. Annyi játék érkezett mostaná- [ál "vdapest, Postafiók 132. 
ban, hogy a decemberi számba már most nem férnek bele — pe- ű 
dig most csak november vége van. Annyit azért elárulhatok, 
hogy kábé két perce tettem JÉ a telefont, melynek másig végén a 
nyomdánk képviselője volt. Na mit jelent ez? Igen, intézem nek- 
tek a "karácsonyi ajándékot" , azaz néhány plusz oldalt. (Négy 
vagy nyolc, ki tudhatja?2) Kell is ez az extra, mert van ám Tomb 
Raider 3-unk, meg Crash Bandicoot 3-unk, meg egy mázsa más 
nagy durranás! A Hírek végén megint találtok nyereményjátékot, 
még extrább cuccokkal, ezek nyerteseit viszont csak a januári 
számban sorsoljuk ki. Mégpedig azért, mert decemberi számunk 
[94 [taserető miatt (lott akarunk lenni minden fa alatt — a szalon- 
cuki, üveggömb, halászlé, és bejgli szomszédságában) decem- 
ber 17.-én jelenik meg. Addig meg nem érnének ide a levelek! 
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Talán a Spyro miatt, talán nem, de az Argonaut-Fox Inie- 
radíve páros gőzerővel dolgozik a CRÓG In. Új pályák 
(még több), újra Baron Dante a gonosz, új Gobbo:k, új 
mozdulatok várnak a kis krokodilra, Ami a legjobb, hogy 
lesznek majd mini-játékok is a Croc iben, töl Hé 

érdekes céllövészet! Jo, a program támogatja a Dú 
Shock-ot is. Megjelenés fövőre, pontos dátumot nem tudunk. 





Új karaktereket mutattak be a FINÁLFANTASY 8-al 
kapcsolatban. A cowboy kalapos srác neve Irvine Kirifié: 
as. Van égy új csaj is, Selphie Tilmitf 
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Jön a SEGA RALLY 2, DREAMCAST-re! Valószínűleg 
játéktermi minőséget kapunk majd a pénzünkért - el is 
várjuk, a kutyafáját! 

EZzis ss zza 
" " sIZOES— ZTA 2 

zség sz 

HZ B és 






Szintén fejlesztés alatt áll a VIRTUA FIGHTER 4.OREAM: 
CAST változata. A!játék talán mórftugép megjelénésekőr 
kapható lesz. Mindamellett szerintem inkább a Tekken 4-et 
kéne erőltetni... 








PLAYSTATION HÍREK 


Sajnos ebben a pillanatban az ASCII csok Améri: 
kában akarja megjelentetni a CLOCK TOWER 2-F; 


a karácsonyi piacra. A cég azt ígérte, hogy rövide- 
sen küld nekünk egy já ó verziót, de az euró- 
pai változatra a jövő év közepe-vége előtt ne is 
Err ikn KELTSEN b éseket nem időzi- 
jdősanírali deASágZAZ Ő EDE 
zód dkíme THE STRUGGLE WITHIN. Az láz 


proginak 13 különböző befejezése lesz, 
je kettős személyiségzavarrai küzd. Dual Shock tá- 
mogatás lesz. 





Nálunk is megy a TV-ben a Xena sorozat, mél 
lapján rövidesen (janvór2) PlayStation játék felenk 
meg. A sztoriffeljestegészében 6 sorózafra épül, 
minden szereplő ott lesz, elsősorban persze ai szépz 
séges Xena (ésa szépséges Gabrielle). A játék sze- 
replőinek haniájót az eredeti színészek kölcsönöz- 
éke A stílüs térmészetésen TombuRaider, meg egy 
kicsi Tenchu. 





Sokan máig is a Ridge Racef:re,ésküsznek, mint 
az egyik legjobb PlayStation autós játék. Na, most 
jön a negyedik epizód. Állítólag 300 kocsi lesz 

jenne, és 8 pálya. A készítők szerint a játék mór 
most jobban néz ki, minta Grand Turismo— és, 
még kész sincs. Decemberben jön ki Japánbág? 
majd ezután nálunk is. 
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Az Atlus 1999 elejére időzíti új snowboard ti 
donság az lész, hogywíz olattés az űrben ús nyonaltályts 
habár ezt nem igazán értem. Tíz fela cuccot szedhetünk fel 
lesiklás közben;118 deszka közül választhatunk. Rumble Pak 
támogatás lesz, 4 új szereplő, 5 különböző kosztüm. 





Valószínűleg a jövő év egyik legnagyobb durranása 
lesz Nó4ire a NIGHTMARE CREATURES. A játék nagy: 
tban hasonlít a PlayStation verzióra, de annál sokkal: 
sokkal szebb, őszintén reméljük, végre születik egy 
komoly Tomb Raider-szerű harci játék a Nintendósoknak 
is. A képfjól éz ki, megjelenési dátum még nincs. 








Ha nem a Nightmare Créatures, akkor az új szuper 
exkluzív Duke epizód fogja letarölni jövőre az Nó4-es 
Piocot. A játék a PlayStationyveszió megfelelője, de 
tényleg észveszejtő a grafikája. Van benne időutazás, 
külső és belső nézet, meg a rövidesen megjelenő Nó4 
RAM PACK bővítő segítségével talán nagytelbontósú 
grafika is. Meg egy csomó új grafikai trükk is. 





Erről az új Midway játékról annyit tudunk, hogy jövőte je: 
lenik meg. A többit követkéztéssétek kia kép alapjáni 


ján Sze 
rintem nem rosszt 





Nyereményjátékunk decemberben is 
folytatódik. A következőkben megtaláljá- 
tok új kérdéseinket melyekre a válaszokat 
levélben, lévelezőlapon, faxon vagy e- 


mailen adhatjátok fel. Kérjük, hogy ha 

mindia három játékban részt akarsz ven- 
ni, akkor a megfejtéseket külön-külön jut- 
tasd el hozzánk. Ezútoni szeretnénk meg- 


kérni budapesti nyerteseinket, nye- 
Teményeikérf szívaskedjátök hereldői 
Pozsonyi úti boltunkba (Budapest, XIII. Po- 
zsonyi út 14.) Vidéki nyerteseink nyere- 
ményeit postán küldjük el! A megfejtése- 
ket január 10-ig adjátok postára! 
Címünk: 

1389 Budapest, Postafiók 132. 





Első kérdésünk nem is kérdés. Arra kér- 
jük a nyerni vágyó Nó4-es tulaj- 
donosokat - akik egyben előfizetőink is, 
hogy küldjék be nevüket, címüket és ELŐ- 
FIZETÉSI SORSZÁMUKAT., A szerencsés 
előfizető egy Off Road Challenge játékot 
nyer! 





A borítékra írjátok rá: 
"N64-es előfizető vagyok" 


Van itt 5 darab marha szép Future Cop 
téli baseball sapka az EA jóvoltából. 
Érdekel? 

Mm Írjátok meg azon sorozat két részének 
a címét, melynek a Future Cop a legú- 
jabb darabja. 


A borítékra írjátok rá: 
"FUTURE COP játék" 


A Sony elárasztott minket egy "kevéske" 
Gran Turismo cuccal. Baseball sapkát, 
pólókat és kulcstartókat nyerhettek! 

mi Írjátok meg a Gran Turismo-ban 
megszerzendő JOGOSÍTVÁNYOK pontos 
megnevezését. 


A borítékra írjátok rá: 
"GRAN TURISMO játék" 


Előző havi (november) játékainkban a 
szerencse következő olvasóinknak 
kedvezett: 


"TEKKEN 3 játék" 
Sörös Péter — Szekszárd 
Lippay Csaba — Budapest 
Német Ferenc - Abasár 


"IMPOSSIBLE játék" 


Rernete Gyula — Csókakő 


"TOMB RAIDER játék" 
Hárcsa Béla — Budapest 
Gáspár Ildikó — Budapest 
Pánti Géza - Püspökladány 
Kövőts Ádám — Budapest 
Frigyik József - Ózd, 
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Abban gondolom mindenki egyetért velem, hogy a "95-ben megjelent konzolmasinák már kezdenek kinőni gyerekkorukból. Ami - paramétereiket tekintve - megjelenésükkor csúcsnak számított, 


manapság már csak a "normál" ke 


iába sorolható - habár, 





kell fejleszteni, illetve újabbakkal előjönni, hogy a programozók ói 








1y PlayStation-ös fejlesztő szerint a gép tudásának még csak 7596-át használták ki. Éppen ezért a meglévő gépeket tovább 
igényeit ki tudják elégíteni, Ha megnézzük a mai konzolpiac divatos gépeit, elég "szegényes" felhozatallal állunk szemben. 


Van ugye a PlayStation, amely programbőségével alaposan helybenhagyta a Saturnt, és van a Nintendo 64, ami ha nem is a játékok mennyiségével, de a színvonalával egyelőre képes piacon 


maradni. (Az igazat megvallva azért az N64-es ai 


k színvonala sem olyan egetverő.) 


Most abban a szerencsés helyzetben vagyok, hogy bemutathatom nektek a következő évezred konzolgépeit! 


Amikor ezeket a sorokat olvassátok, már csak pár nap választja el attól a 
világot (és azon belül Japánt), hogy megjelenjen a Sega legújabb próbál- 
kozása, a Dreamcast. A masina 128 bites, Internet kapcsolattal rendelke- 
zik, 1 gigás CD lemezeket adnak hozzá és fantasztikus a grafikája. Kb, 
ezek azok az észrevételek, amit minden egyes ember elmond, amiótgáfökís 
óban kipróbálható volt a TGS-en (Tokyo Game Show). Szerencségélmós 
domban állt áttanulmányozni egy Shoichiro Irimajiri interjút afősgajelnö 
kéj körtélybea hosszasan eciékke: nagyon föntés ozihozátte 
géptökéletesítést ők lépik meg elsőnek. Már most 100 fuzáljájéktejlesztés 
van a gépre, és az egész indulásra 600 millió dollárt kélfenéleleklámok 
formájában), 


DREAMCAST - HARDIUARE BEMUTATÓ 


dem már pedigrésáfé fb a tortán. AZ Operát fötiszegtől egy kicsit jó- 
magam ís megijedtem, hiszen Windows CE lesz! A köztudottan bbi 
windows hálatisternek nem lesz beépíve a gép biosába, hanem minden; 
lemezre rérokják, s az sem elképzelhetetlen, hogy egyes őtékok máregy 
jjövébbfejlesztett OS-t fognak használni. Amúgy egy dolog miatt MégisIGSAK 

ó a Windows. Mivel a DC igen közel áll a PC-hez, így bármely PC-s félék 
hetek alatt átkonvertálhatágrástészozaszazásszofelé is), így csak a fejlesztő? 
kön múlik, hogyíégy PCs játék napuilágot láteDErg, ovogy sem. 

Szóval ezek azok az adatok, amik úgy hírtelen eszembe jutottak, meg 
azokáíkögyítöbbenégy Kicsit már most előveltgakineveztéklálmosinát! Pon- 
jegabbantcsolvözt jegyezték meg, hogy ennél lehémegobbítseók erre a 

da) örákkörül- 















zeljetek el egy icipici kis LCD kijelzős masinát, ami akár a zsebben is elfér, 
és úgy működik, mint egy telefon-regiszter. Sőt, maga a Dreamcast nélkül 
is tudunk kártyáról-kártyára másolni! Ami még külön pluszt jelent, hogy eh- 
bez a kicsi masinóhoz is jönnek majd ki játékok, csak úgy i ötölésnek, 
fdihíg elmozdulunk a kedvenc masinánk mellől. 

JAlán von itt még valami: a hordozható Neo Geo. A színes képernyős kis 
gépezet te! e. néz ki mint a Game Gear, s lényegében nem is na- 
gyon klbbözik tőle - csak Dreamcast kompatibilissé tették. Hogy ez mit 
jelentégeléniis csak annyit tudok róla, hogy rá lehet majd kötni a DC-re.. 

EZÜjönisszétetném megköszönni jedén dorátonok (aki egy Isten), hogy 
elküldlelélményeszámolóját a TGS-ről. Szerinte a DC sokkal szebb volt, 


Kezdjük az ismertetőt a gép belsejében való turkálássálílííöreamcast lel- 
ke egy Hitachi 128 bites 200 MHz-es SH4 RISC pójáőásítáés egy NEC 
PowerVR2-es videógyorsító-kártya, ami akár 3 nilíjálpoligont is tud mozg 
gatni másodpercenként. Sokak egy kicsit kevésnéki jelálják 2000 derekáái 
ezt a 200 MHz-et, azonban mint tudjuk, egy könzölgépítek nem kell olfág 
dolgokkal foglakoznia, amelyek lassítják a PCANAZSAKÍVÜl ott a 30 kálíjál 
- így összességében a Dreamcast gyorsabb leszlíiníla PII 400! A 64lésas 
tornás Yamaha hangkártya is viszonylag csúcsgakilmölnéiható, nem beszélíei 
a 16 Mega memóriáról és a 12-szeres CD-ROJMATOIANG3.6 Kbps-esímós 


te ElESŐk annyit tudott mondani: de legalább OLC SAJNA 

jüllz 50-60 ezer forintos indulóáron fog a boltokba ketülütkömsée 
karácsonyán, de ezgőfidíjdőnibelülsökkenni fog - s nem elképzelhetet, 
leér, hogy egy BgÁlmatárnáért fögjákütesztegélni (5 az már csoktigen kedvé- 
ző ár)!!! 

De beszéljúnktaikiegészítőkről is. Alapbálkapunkihozzó egy joyáticket; 
melyen a szökásos irányokon kívül van egy tamálógikor, és két ravasztallós 
völdözős jálékokhoz. (Amúgy többek véleményeiszetini elég kényelmellenia 
szerkezet) WAmilázópnban a legérdekesebb, az gimemótiokártya! Mostképs 


mint azttiódáEztá "szebb" egy 640"480-as felbontást takar, de TV-től 
gően akápozászós is lehet. Ami a programokat illeti, a megjelentetést 
követően fönikttalgohic, a Virtva Fighter 3, a e Rally 2, hogy csak a 
legnagyobbiijeveketlémlítsem. De van itt még nekem egy megjelenési lis- 
tám, melyek közölítülítetol Gear Solid 2, a Turok 2, a Dead or Alive 2 és 
az OddworldajMűjektskoddysee szerepelnek érdekességképp. Sajnos ez 
sem most lesz fihiszenláimasina európai piacra dobására 1999 decembe- 
réig várnunk kelfőlérsze ahogyan az 576 Konzolt ismerem, karácsonykor 
mór itt fogunk viháncolni egy japán DC társaságában. Halleluja!!! 













Dual Shock féle) bemenet az irányíton 
PLAYSTATION 2 - HARDIUARE BEMUTATO 


A másik érdekes dolog a Sony által bejelentett gép, a Playstation 2. Mivel a 
se jelenleg mint piacvezető cég foglalkozik a játékokkal, igencsak vigyáz- 
nia kel, hogy mit fog lépni. Eleinte úgy volt, hogy a 2000 évfordulón lét 
majd napvilágot a gépe, de aztán ránéztek a Sega ütemezési tervére, s a ké- 
szülő rengeteg játékra, és egy kicsit belecsaptak a lovak közé. Így, ha min- 
den rendben lesz, Japánban már jövő ősszel kapható is lesz. Sajnos magá- 
ról a gépről is csak pletykák terjengnek, meg a totális tanácstalanság, mert 
tavasszal még DVD támogatással jött volna ki, most meg állítólag a Sony ki 
fog fejleszteni egy újabb szabványt, ami igen megszorongathatja a Dream- 
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cast-ot is (szintén az 1 gigás CD lemezek körül). Ami pletykákat elcsíptünk 
róla, az a 260-400 MHz közötti sebesség, a 256 bites RISC CPU, és az 
egyelőre ismeretlen 30 kártya 4 millió poligon/sec átviteli gyorsasággal. A 
modem 56 kbps-t tud, de ezek közül még bármelyik adat változhat. Lényeg 
a lényeg, a PSX2 majd le tudja játszani a sima PSX-es lemezeket is, így nem 
kell kidobni azt a sok játékot az ember megvett. (Már a lapzárta utolsó má- 
sodpercében gépelem e sorokat, miszerint a gép hardware-ét a NAMCO 
fogja készíteni, és kizárólag KÉK színben jelenik majd meg. NO COM- 
MENT!!1). 


PSH MEMÓRIAKÁRTYA - TAMAGOCSI 


Ami azonban még a mostani Playstation-höz fog kijönni, az a kicsi kulcstartó méretű PDA, ami teljesen me 
Vs-ével la Martinnal csak interaktív Tamagocsinak hívjuk). Így lesz pl. Final Fantasy VII is, kis Chocobo neveléssel, vagy The: 
me Agvarium az EA-tól, ahol egy delfint kell nevelgetnünk. lehet, hogy tudok szerezni pár képet, majd még elválik...(Tudott. 
Martin) Persze a fentieken kívül lesz még két gép, de annyira kezdeti stádiumban vannak, hogy kár is vesztegetni a szót rájuk, 
majd telén jövőre, ha többet tudunk róluk ina tó, íme két név: Project X és Nintendo 2000)... Végezetül pedig szeretném meg. 
köszönni kedves barátomnak, Credo-nak a cikkhez nyújtott segítségét! 
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z élet kegyetlen. Ha a Tenchu 
A- két hónap múlva jött volna 
ki, akkor a most megjelenő 

Ninja az egekig magasztalható lehe- 
tett volna. Ambár Isten útjai kifürkész- 
[zu ztTe től ie) Aorát hiszem, azt soha 
sem fogjuk megtudni, hogy mi jár ak- 
kor a kiadók fejében, ker éppen 
eltolnak egy kiadási dátumot. A Core 
kb. a Tomb Raider után készítette el 
az fázisokat azon a játékon, amit 
még előbb akartak megjelentetni mint 
a TR 2. Hmmm. Ha a naptárra pillan- 
tunk láthatjuk, hogy már szinte 1999 
van, nem beszélve arról, hogy nem- 
csak Lara harmadik része jelent meg 
[emeltette ene e KAL Si Sat e ele 
nov. 20 volt), de a Tenchu is, ami azt 
TT hogy a DAaTtelatel már nem sok 

abér jut. Miután jól kiokoskodtam itt 
magamat, talán kezdjük is el a cikket. 
Ha már két erős névvel dobálóztam 
[eleldetela e E el olojíteetolal see 
magyaráznom, hogy a Ninja miként 
ÁR OKÁTA a megtisztelő játékkoszorú- 
ba. A Tenchu az előző számunkból 
már ismerős lehet, hiszen máig a 
legjobb és egyetlen Ninja szimu- 
látor. Ez a jé most szűnt meg, 
zade AN [La] el E La e Né elet aL A [Út] 
féle játék. (Ajjaj, csak most érzem mi- 
VE fEesafit az a helyzet amikor az 
ember a szóismétlés YLÁN esik. 
Na azért még elmondom párszor: 
Ninja, Ninja, Ninja...) Amiért mégis 
nleges a Nin.., szóval a Core leg- 
fffelelolítel eto tleráleri 
lig-meddig Tomb Rai; 
ELNE lelt l]i 
használ, Ez 
Pált eN 


hogy kívül- 
dj 














e] (el 


val egy ja- 
felelllateláseki 
fs eza ka- 
mera nem 

[do MKe1 TT eli 
EAST 
mozog össze vissza, hanem 
általában szemből illetve oldal- 
ról láthatjuk magunkat. Ennek a 
kamerakezelésnek és magának a já- 
tékmenetnek köszönhetően a játék 
igazán eredeti zamattal rendelkezik, 
talán utoljára a Có4-es Last Ninja s0- 
rozat nézett ki emígyen. 


A menü nem túl bonyolult. A Start 
Game az első pályától való újrakez- 


fefejejoazeaj tl [1 










KÉSZÜL A ST NINYA 


dést jelenti, 
utelil il 


azért nincs 


kön és a 
kívül mást nem 
det Esze 


[eelatetel [ettelelo 
veletek egy szemé 
Azt baromira nem 
Gee 
csinál a játék, és nem 
vül menteni máshova cs 










szerencsétlen blokkrarfNa. Tételezzük 
fel, hogy eljutsz jó sokáig és már ke- 
vés az életed, de mégis mentesz. Mivel 
a későbbi pályák igen brutálisak, ha- 
mar elfogyhatnak az életeid. Ilyenkor 
meg hiába töltöd be az állásod, an- 
nak gyér tartalma miatt valószínűl 
[LE zett] Szak e e) Ako] [o] eleit igen eszes 
re. Szóval ez csak egy kis megjegyzés 





[une Ee ee CS átt Neee a 
Pesti játszani, a gombok kiosz- 
tásáról még írok pár sort. A nyilak 
Ge üka a mozgásunkat fogják 
elősegíteni, az X-szel tudunk ugrani, a 
Négyzettel üthetünk (illetve ha a ke- 
zünkben van valami azt használhat- 
juk), a Körrel rúghatunk, a Három- 
Et pedig dobókésünket aktivizál- 















volt a mentéshez, de úgy éreztem ezt hatju Az L1-el védekezhetünk, bár 
m. . (eryali(-i 
TIT (eleelseljeji üss megvallva 
(8 én egyet- 
dig [CA 
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szer sem használtam! Az R1 
gombot nyomvatartva sétálha- 
ra LSE eke Et [el 
[ette áe A 
helyen kifejezetten hasznos — 
például a csapdáknál. Még van két 
mb, az L2, illetve R2, ezekkel házi 
észítésű bombáinkat hajigálhatjuk. 
idoejtsáaálat lete el esze ee AS záls a 
szomorító tényt, hogy hiába kapcsol- 
tam be a kis piros lámpást az Analóg 
8 o akol] felé rám sem hederített, sőt, 
ee ÁD I ele lel ee OlÁlse ia 
vonta tőlem. Azért egy ilyen játéktól 
Celta leá Ettol sál e tság [A 
Na, most már csapjunk a lovak közé 
CS ENEK ITS ELs aes 
LEE Ke VÁLT SES KSE 
a KZAKÁTSZ A mert megmagyará- 
zom milyen ákombákomok jelennek 
meg a képernyőn. A bal felső sarokban 
aza sok [vel nem a színvonalat, [dok 
nem a pontszámot mutatja. Minden 
egyes bevitt ütés, illetve rúgás póntot 
ér, de beszámítanak a különböző bo- 
nuszok is, így hamar elérhetjük a listás" 
helyezés felsőbb fokait is. A bal alsó 
sarokban egy színes csik az életerőnket 
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szimbolizálja, felette 3 ikon látható. A 
fej az életeink száma, a két bomba pe- 
dig az L2 illetve R2 gombokkal aa 
ható pusztító eszközt szimbolizálja. 
Sajnos ezek száma limitált, összesen 9 
db van belőlük. A jobb szélen alul egy 
erőmérő kapott helyet, mely meghatá- 
rozza milyen erősen csaphatunk oda 
CEGE SEEK; Joke C) sa E 
erősen robbannak. Még lolog van 
TÓRA TETT S GT AZTN 
SK tárháza. Ezeknek azért 
MeLlelleet e elles e etanol 
pálya végén bemehetünk egy boltba, 
ahol aztán arra költhetjük amire akar- 
juk. Pontosabban meghatározva, álta- 
ában Szsésálbetht a Zetátb kiegészí- 
tőket, feltuningolhatjuk az energiánkat, 
illetve menthetünk is. Szóval most h 
már mindenről beszéltem JER EETREJÓ 
feJEsZlT AS 


A pályák felépítése abszolút lineáris. 
Vagyis semmi bonyodalom nincsen, 
hiszen megyünk a pályán és nem tu- 
dunk elakadni, mert ha nem azt csi- 
náljuk amit kell, akkor óhatatlanul rá- 
jövünk a megoldásra és pár élet el- 
vesztése után ráterelődünk a helyes 
megoldásra. Mivel a játék a bunyós 
fajtából való, így azon kívül, hogy a 
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főszereplő egy Ninja, 
semmi köze nincs a já- 
téknak az ősi technikák- 
hoz. Nem kell tehát lopa- 
kodnunk, nem kell takti- 
káznunk, egyszerűen 
call e KESÉL e T LTE 
denkit akit csak elénk so- 
dor a sors (vagy a prog- 
ramozók). Az első pá- 
lyán az erdőben 
kezdünk és már itt is 
egy rakás ellenféllel 
E ELEul esel 
[are Vj ejejelul e 
HENBNRAS I ILS 
MENÉS S E 
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veszélyt jelent- 
MOL ELá tells / 
aza ; ésszerűbb § 
megol 
tr E 
den pályán úgy- 
zá ztelas j 
pontok is vannak, 
amiket úgy vehe- 
tünk észre, hogy 
valami időnként csil- 
log. Na, ilyenkor kell 
a dobókésekkel beledob- 
ni a csillogásba és máris 
Laatti elete etel eSsál elte ve a ETÜSi 
szalmakalapban szaladgáló szeren- 
csétlen parasztok rontanak ránk, aki- 
ket pár ütéssel elintézhetünk, de a kul- 
csok megtalálása után (igen , minden 
pályán több ajtót is ki kell nyitni) már 
egy fokkal erősebb favágókkal is talál- 
kozhatunk. Érdekes megnézni, hogy 
milyen részletesen ki vannak dolgozva 
az erdőbeli lények, mivel mind a nyu- 
szik, mind a mókusok ott rohangálnak 
körülöttünk, s ha véletlenül megriadná- 
nak, azonnal elfutnak. Ezzel kapcso- 
latban említeném meg, hogy a móku- 
sokat is lelövöldözhetjük a fákról, 
amikkel újabb pontokat, vagy jobb 
esetben extrákat kasszírozhatunk be. 
Már itt az első pályán feltűnnek a 
fegyverek, amikből majd a későbbiek- 
ben is lesz egy rakás, de eleinte csak 
hébe-hóba találhatunk egyet. Szóval itt 
most egy kardot láthatsz. Szerintem az 
első pálya legaljasabb része a vizes 
szakasz. Képzelj el egy rohadt vékony 
ösvényt, ami a vízben van, s csak on- 
nan tudsz következtetni arra, hogy 
Gee ela Mialete vel HEYRE a 
víz színe. Gondolom nem kell ecsetel- 
nem azokat a káromkodásokat, amik 
amiatt hagyták el a számat, hogy mi- 
lyen bitang nehéz 
a játék. De egy ki- 
csit összébb hú- 
zom gondolatai- 
ulo fr de ee del 
ke ES e Mizo A 
kapu mögött rejtő- 
21 de) szörny, 
akinek energi- 
ája a kép jobb 
EZAENG ETT 
meg. Minden 
pálya végén más 
szörny van, és 
egyre erősödnek. 
A 13. pálya végén PM 
(legel JENNY 
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Ilyenkor különféle taktikákat választha- 
tunk, de a legfontosabb, hogy a lehető 
legtávolabb legyünk a bestiától és ál- 
landóan ped mozgásban. Miután 
leg őztük, megkapjuk, (ae esti 
és betérhetünk a már említett boltba. 
Most nem mondom el az összes pálya 
apróbb trükkjeit, mert az túl hosszú 
lenne, meg aztán minden pálya sze- 
rencsére teljesen különbözik, s mind- 
egyiken más feladatok várnak ránk. 














Mióta is kezdtem el írni 
ezt a cikket? Húúú, hogy 
elszaladt velem az idő 
(meg a ló is...). Szóval 
milyen érzés is ezzel a 
[EE telel eszel ge Ci 
tébb különös, de inkább 
jó hangulatú. Bár azt 
azért tegyük hozzá, hi 


olda aáéol lán (NAAA TE S 9. 


[elere a szegény 

PlayStation-öm azóta romokban hever. 
iz Aze te SK rol fodíte [oli 
már rég nem láttam". Kb. ezek voltak 
azok a gondolatok (persze a cenzúra 
után), amik társaságában fejemet ver- 
tem az asztalba és azon szitkozódtam 
miért halok meg egyfolytában. Sajnos 
nagyon ki vannak centizve a feladatok, 
s e ÉRHÉSA csak a szerencsén múlik, 
[ore vau heetál te Ma LTE e Válete ai 
(e elfer Áe eret tollal late te TS 
meg később. Persze ez csak azért volt, 
mert képes voltam 10096-osra menni, s 
addig nem nyugodtam, amíg minden 
apró részletet meg nem találtam. Akik 
nem bírják idegekkel, lehet hogy egy 
perelt elitet e eV NEL ÉS ToL 
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3 hetet kell várniuk, hogy következő 
számunkban meglelhessék a halhatat- 
lanság kulcsát... Amúgy objektíven (az- 
az higgadt fejjel nézve) nyugodtan ki- 
jelenthetem, hogy a nagyon szépen ki- 
dolgozott grafika ha ámulatba nem is 
ejtett, de azért tetszett. Főleg a pályák 
nagyon sűrűn változó tereptárgyai , 
minden pályán új akadályokkal való 
[olel kozzetett LG ESZ Étel 
kat dobott a hangulatomon. Egy 
(derelye eke VÁLDSuTe lel 
zából: az FMV animokat. Jó, 
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hogy van egy két másodperces átveze- 
tő jelenet a pályák között, de azért va- 
lamivel gondosabban is megoldhatták 
volna ezt a dolgot. Bár nincs ok szo- 
morkodni, mert ha a Tenchu szintjét 
nem is üti meg a Ninja, de azért jó 
erősen ott lohol a nyomában és GT 
le korada ea ON cual its ve euloeó 
hogy ez egy egyszerű bunyós game és 
nem is a taktikázáson van a hangsúly. 
Én már a megvehető kategóriába soro- 
lom. 

Bagó Péter 
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VÁLTOZÓ HELYSZÍNEN 
x KEVÉS ÉLET VAN AHIHIOZ 
KÉPEST. HióoGY NILYEN S5okszeR 
ELHIALÁLSZUNIK 








Hb) ER k ÉN 
mára már jelentősen megkopott, és ezen 
EE ka ú; 
4 Háry még Kezét [1 kv voi 

de ez a terepjárós dolog már inkább a gyatra 
pilssásásó ezt áate e reál LÁSS 
gre ee EZEN KELSZ 4 GÉ 
jr [AAA TE EZER SET z 
edherénkajkaelk u) kő sét erzi 8.) mez zle íá 
Hl ni Fllátteesés a CDt a" T , 

Huszt g AE LL 








LEJCHgA Ül ját kH vi 
NELÁSÁ LES éta fe tN S ESz LEeeei 
azértmég elmondanám, hogy ennek a Test Drive: 
ALA re velneláe rás lá szele e az ele ele 
EE e PO e GÁL ÜL ÜL Les 
gadtatva a számoktól; 

Az alábbi cheattel sok szenvedéstől kímélhetjük 


MELEGRE Mut tezásei 
pig ayakS sás] MEG 
(eds JET TAK RA AV ZATA VÁLA 
L19AN) 
Adel próbálkozhatunk a következőkkelis 
7. Német nyelvű menü; L27LT 12, 2.127 RI Jobb; L2: 
a S GYAVAS HAN LAVÁVA JA 
HE ZÉENT, Mm eBAl ven a: 1 EY YTrtol] gk (alte E VAN N EA VI JA KT] 
TVT SALE EE LA le att ta Radar aktiválása Rt, L2,.L2, Jobb, Bal LT, 
szintén kifogásolható: A középső szintig túl egysze: " Jobb, 2 
rŰ nyerni, utána meg egyszerűen ELENÉ (a Él cl a demóból: Jobb, 12, L2, L2, 
őször simán el lehet húzni a mezőnytől, mojd miu- 12, L2, I, 
ta AT L Ne e ezek N] ng jé ESA SÁT ek eáue tte 
US) Hill eti te Az Yo Kl választásánál 8 CL AMeLTA zs e érts tata se 
ÁZ val indulás: . , is "nagyon frappánsan" van megoldva: volt rá pél- .. nyomval; 
[else see ása h les stN ámior elfogyott az . . Iskólabusz: LT, Fel;:L277le, Le, L2 L27R2: 
EELSEEN ekes KS TTAT [ez ÜLSZ OA [el (ee ee MMNLAVAHÉTE I 
a grafika mindezek ellenére." De vegyük a másiküzemmódot, a épábártt [7 
Ltv tb Z 6; sgt. aminek már-csak az elindítása sem Fogylaltos kocsi: R2, L2, L2, le, le, L2 L2, R1 
Keele hen áruk KA : Kezdődik azzal, hogy nem HE Ú/l [ONOS pézt ő REN LA 
ek zt See Gsá a nem ám az hetvinniegy kódot 
ESZ EÁ ESTE EÁ ST S ESŐ kk R2, tv MV AVÁNALN 48 TES ATÉÉLSŐ 


kjtőlesá 7 KE elut] zetét e ME ee teak 
dés [u szül. 7 kell feka, [rá 
ÜLT AA ea tá ee áss al e elszaladt rates z ue iGn ögnzntés 
Akkor.he tegyünk fel semmit. Mindenesetre először . . zúgását és figyelni, ahogy bukdácsol az aútó, mi- 7". dolkatunk, egye csek 
ee sag a pályákat. Ja, hogy tréning, , . .. közben semmi más nem történik: ez valahogy nem s , pontozásos vitan 
szellemköcsis fime attack sincse Akkor gazdál: a. .túl izgalmas. Sokat SHE eles hi je 
jak CAK a tElvÁeu MS AGr a SZ e ülte -al Tk ALA ENSZ sed elee 
ARAT el ÉSA EeAesi jzálj MG Lee Art ásza (u örlslkstess es ei sző ező 
[TALALT G La GAÁL ZÁ LATTK ETL LÉ a 
ien MUTOTE gel FOKA vettek jreztákssó 
Pieási hu (29 föl ered vii fee Sze, ges eátási 
a terepjárók; hogy csák-a gyártókat említsük, van itt. valamirextrém ályaszakasz 
SeESIK pee TELS AGE t A B oY [Ses gtése [vi 
és Hummer. Osszesen 21 típust AS ÉLET LZ 
KASE A esel Fa ille lets yet] 
előbb össze kell spórolni a lóvét - erről majd a baj: hogy kerülnek például fák egy. 
Cor uN Tehát akkor elindítottuk a versenyt, s be- MSZT Ft eiueeuN 
jön aviszonylag ksd Me AES e ei e See ál es A 
SPA Ále al TOL eMM ÉS 2 salt sakosi 
MEZ ZET OE sze ÁGz alatt LÓ LA azás] 
úgy a pá: kúttol. Mellesleg örról sincs fo- 
edett zek sul 
Zpeik elrzt kiv ta 
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mikor megérkezett a szerkesztősé- 
A: a Test Drive 5 tesztpéldánya, 
z első gondolatom nagyjából ez volt: 

nincs ez még egy kicsit túl korán? Még jófor- 
mán egy éve sincs, hogy az előző rész meg- 
jelent - ilyen rövid idő alatt nemigen lehet 
egy új játékot összehozni, hacsak nem 
ugyanazt akarják eladni még egyszer. Bal- 
erne azonban csak részben igazolód- 
Ég káron nől 

Egy három dimenziós játéknál - legyen az 
egy autóverseny - al Tonsabbidól 
ugyebár a grafikát kezelő és mozgásba ho- 
zó rendszer; ez tulajdonképpen a játék lel- 
ke. Bár a Test Drive 5 szemlátomást ugyanazt az 
szghet kestátbi mint az előző rész, azért van 
néhány újabb effektus. Ilyenek például a szétke- 
nődő esőcseppek a közvetítő kamera lencséjén, 
vagy a kocsink kipuffogójának a füstje. A járgár- 
nyunk immár szépen fénylik is - jópofa, ahogy 
mondjuk fák árnyékában haladunk. Kár, hogy a 
fák csak az autónkra vetnek jellegzetes árnyékot, 


de az aszfaltra már nem. A fény-árnyékhatásokat 
tehát a terepen már nem vitték túlzásba: csak ott 
lesznek sötétebbek a textúrák, ahol feltétlenül mu- 
száj, mint például ha egy erdőbe hajtunk be. 
Mennyivel rediszíkvsgétrak az NFS3 pályái, 
ahol minden árnyék a helyén van. Eről ellekínve 
azért a helyszínek nem rosszak, mindegyik híven 
tükrözi az adott ország sajátosságait. Moszkvá- 
ban még a civilforgalom is nagyon stílszerű, hi- 
szen szinte csak Ladákat látni, melyeknek sorát 
csak néhány leamortizálódott, békebeli teherautó 
szakítja meg. Még a rendőrök is frankón a nem- 
zeti büszkeséggel nyomulnak utánunk, az oldalu- 


kon - ahogy kell - a közlekedésrendészet rövidi- 
ke vk elé Az e beries 
cépest a pályák számában tapasztalható a legna- 
pb jód 
álhatuni 


: a világnak tizenkét pontján pró- 
szerencsét. Skóciától Kiotóig - ahogy 
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két játékos mód. A teljes versenyen 






éppen a klíma megkívánja - peeoksát, eső- 


ben, hóban kell a volán mögé ülnünk. 

De talán térjünk rá az autóválasztásra. Ahogy 
az előző részben, most is két különböző feogárt 
ából választhatunk: egyrészt vannak a legújabb 
kiadású "szépek", másrészt pedig az autógyártás 
történelmének a klasszikusai, a "szörnyetegek". 
Íme ez egy kicsit részletesebben, gyártók és típu- 


sok szerint: Aston Martin 
Project Vantage, V8 Vanta- 
ge; Caterham Super 7, Ca- 
terham 21; Chevrolet Corvet- 
te, Camaro, Chevelle; Ponti- 
ac GTO; Dodge Viper, Dod- 
ge Challenger, Dodge Day- 
tona Charger, Plymouth Cu- 
da, Plymouth Roadrunner 
(Chrysler); Ford Mustang; Ja- 
gyar XJ220, Jaguar XKR; Nissan Skyline, R390 
GT-T; Saleen Mustang; Shelby Cobra, Series 1; 
TVR Cerbera, Speed Twelve. 


A játék menürendszere is megújult, sokkal átte- 
inthetőbb lett. A főmenüben csupán a következő 
három játékmód van: egy leegyszerűsített verseny 
egy szabadon választott pályán, enat-jiskú és 


lül aztán vá- 





ae tt 

a ) E; KT a a 
BE b zi Nu úg 
Ae Ek. 


betelt idő SE. futamot, 
ülönböző kupákat (illetve kimentett kupa folytató- 
sát), gyorsulási versenyt, és végül - ami merőben új 
- üldözéses versenyt. Ez utóbbinál a változatosság 
kedvéért mi alakítunk fakabátot, s eredeti rendőr- 
járgányok közül választhatunk (sajnos Ladát nem 
ár, Ez az üzemmód egyébkén kísértette. 

sen hasonlít a PC-s NFS3 ugyanilyen lehető- 





ségéhez, tehát a szirénát bekapcsolva "léphetünk 


szolgálatba". az üldözés azonban sokkal 
primitívebb: nem leszorítani kell a delikvenst, ha- 
nem addig toszogatni az illetőt, amíg el nem fogy 
az energiacsikja. A Cop Race eleinte még nem ak- 
tív, hasonlóképpen a jobb kocsikhoz és a pályák- 
hoz ezt csak akkor kapjuk meg, ha már nyújtottunk 
valami teljesítményt valamelyik kupán - esetünl 
VEN kupán. A bajnoki kupa 
jelenti a hagyományos Test Drive 
stílust: civil utakon öt ellenféllel állt 
hatunk ki, és a rendőrök is a nyo- 
munkban lesznek. Az Era Cuj 
már más tészta: csak az k ka- 
tegória autói közül válaszázánk, 
és négy versenypályán folyik a 
közdelem. Ha az Era Cupon sike- 
rül győznünk, két új kupa lesz vá- 
lasztható: az összesített időre me- 
nő Challenge Cup, és a Pitbull Ku- 
pa, melynél csakis az első 

zett számít továbbjutónak. 

















A játék — az új játékmódot és az említett grafikai 
fehudtatren számítva - amúgy nem sokat vál 
tozott. ítően nagy szerepe van a szerencsé- 
nek, mivel a többiek rengeteget karamboloznak, s 
az ilyen csetepatékat kikerülni szinte lehetetlen. A 
lökdösődéseknek is általában mi isszuk meg a levét 


- a legtöbbször ráadásul vétlenül, Egy szó mint 
száz: csal a gép, és nem reálisan mozgatja az el- 
lenfeleket. ök dig csúsznak meg, és ha meg is 
csúsznak, azonnal korrigálják a hibát, a karambo- 
lok után pedig rövid időn belül felzárkóznak. Sőt, 
néha úgy előznek meg minket, mintha egyhelyben 
állnánk - érthetetlen, an tudnak úgy felgyor- 
sulni. A NFS3 után a rendőrök előli menekülés is 
szörnyen primitívnek tűnik: a fakabátok csak a mi 
aénkii mozdulnak rá, és elég ha csupán meg: 
előznek minket, s a mi lerak ezek Í 

nnyira törvénytisztelő polgár, hogy azonnal a 
fee tapos. Ami az autók viselkedését illeti, a gu- 
mik csúszása és tapadása egy arcade játékhoz vi- 
szonyítva egészen reálisan van szimulálva, viszont 
a nagy sebesség miatt esztétikai szempontból nem 
túl szép, hogy sokszor magasabban repülnek az 
autók, mint a környező házak. 

Hogy a játék hangulata végül mégis sokkal jobb, 
mint a negyedik részé, azt nem a programozók: 
nak, de nem is a grafikusoknak köszönhetjük. Na- 
gyon ütősek a zenék, de nyilván ez nem szorul 
magyarázatra, ha egyszer olyan előadóktól van- 
nak, mint a KMFDM, Pitchshitter, Fear Factory, 


Gravity Kills, és Junkie XL. Ha a CD track-eket kü- 
lön is le lehetne játszani, a TD5-öt legszívesebben 
audio CD-ként ajánlanám a figyelmetekbe. 

Vári Zoltán 



















Mp a ele een eSte MATAT SA TÉe] 


Mint ahogy az már a szerepjátékoknál szo- 
három betűt, az annyit tesz, oddity — 


kás, a történet fantasy környezetben játszó- 
dik. Tonantzin.[így.nevezik a bolygót, ahol 
TELNE MNNN e Lee Zeke es zt ked 
78 lyos járvány tör ki. A város vezetősége 
dologban bízik: a legendás 


[ELER Ea rAeó] 
pillantásra mindössze [ 
zatnak tűnik? Ahogy belemerülünk a játékba; 
GC EÁ Te Kerr ee Stt V Z0ÁDÁN 
jy klónnál, mert az akciódús cse- 
ÁE ELKEL GÉ "1 
tor a lettoliledterA kXSZ tá) ahhoz, amit már a 


an is származik ez a 





Valakinek tehát el kell hoznia a gyöngyöt a 
városba. Gyorsan egy ex, 
melynek élére egy tapasztalt, bátor léghajóst 
kérnek fel: Lamat kapitányt. A küldetés fon- 
[oettse teltek e E S ele E 


LERRI VAGY NEM LENNI EZITT NE 


Deathtrap Dungeon-ban is tapasztalhattunk, 
de ezúttal sokkal komolyabbak azok a bizo- 
LeASEZ eltette ettol Rose LÉ KO 
Tomb Raidert, többféle, menet közben fejleszt- 








fee eretet e nettel És 
génységét, s a Nautitlyius hamaro- 
san útnak indul. 

[eedjereje eletet duel Ét jé 
gyel ei etei eldol ele 
úgy határoz, lerövidítik az utat. 
ve sürgeti őket az idő, beme- 
részkednek a feltérképezetlen terü- 
letekre. Egy darabig jól. haladnak, 
CK zzztete ő sár EGB 
Cove rétet CT A 
AE Te to LEszolj elit 
[ollo leet teás et Ez telt 
Medol P AG ON ZA e eles 
ENG eltel ls els Net 
nek végül hajótörést. A károk je- 
lentősek. Mivel a ballonokból el- 
szökött a gáz, a kapitány az 
ej emberéhez fordul, próbál- 
jon meg üzemanyagot AN a 
(AES amíg a emel meg- 
próbálja rendbehozni a hajót. 

De hova is kerültek tulajdonkép- 
pen? Vajon be tudják még fejezni a küldeté- 
Hi CStA Fi VAL LNs e CALL 
jöhet Eöztölé Melá ul dezA aló 
riséget, vagy beledöglenek. (Or die trying — 
Lee kele ges Xs valódi elete 
ma.) 


Nos, erről szól a Psygnosis legújabb játéka. 
PE tele ML a ZLVvenáa tel ale lel lett öee al 
génység kiválasztott tagjának az irányi- 
tása lesz. Négy különböző tulaj- 
donságú figura közül szelek- 
[elle ea 
sen mindegyik kar- 
edes 
más do- 
[9 etel) 
felere 
[AA tr oleli 
[dEZotel ee ee E 
ET orztate [tZo] /o also ESZE 
rinte fő a tűzerő. fh Chase, a 
VEL eesáj oles ás [EOAZEETH 
[e ELA-t sokoldalú harcos. Maxx Havok, a 
[EeToS ese ee ea ee e e LE TAT EZT T a 
[ds NGe STAGE ea atz MAZ Ze TT e tejel ele eli 
foflsteltetelái elete Érett Teát et  AS SEA 

Miután végignéztük a tetszetős introt, a Ne 
[ossz [AKNÁN ott találjuk az összetört hajó 
mellett, s két irányba indulhatunk el. (A lehet- 
séges irányokat, azaz a pályaszakaszok hatá- 
rait mindig színes nyilak jelzik, ami némileg 
megkönnyíti a tájékozódást.) Az egyik irány- 
[ovo [A megmászva eg fel 
estés aszhoz jutunk; ez tulajdonképpen 
azért lett létrehozva, jet találkozzunk a töb- 
[LE KEST EL sleL Torta [e Lotte) o dol kotel elott LAB 
[CTL ets] Vw LELT er Ze esztet at 
nem lesz nálunk az iránytű, de ha megkeres- 
re megkal TIL ANGOL [elo eeuN a 
hajó mellett leereszkedve foghatunk neki a hét 








ZA ES 
LYIETELT TTI 


igazi, komoly pályának. Lélekben jobb ha fel- 
észültök: denevérek, zombik, mindenféle mu- 
tánsok, robotok, raptorok és még sorolhat- 
nám, miféle lények népesítik be ezt az elátko- 
zott helyet - gyakorlatilag minden pályán 4-5 


[rteJelo) Milest ee ML SPEK ÁT 


[etszeleajle rá ee e ÁLA VAS Ke e eza] 
EA tát veszel e ezt OL ACL Hite? A 
egy elvétett ugrás után kapálózva zuhanunk 
[rá fttsát sit CA élettel kevesebbet tud- 
Mát Meeke ál ettd 
[oC GENS SZÍM e Net YáS JA BEvLNA) [8 
mell VeoR He [eses 
szakadékok mindenütt előfordulnak. fa 
játék elején három életet kapunk, 
eeN LA EE 
else Más] 
[e elfla KSS 
vesztünk, 
mindig 



































a leg: 
Md elen 
[dsey kelle eltolás 
zési ponthoz kerülünk 
KZESSZo NA ÁT To SET VEN oolalol ai 
is: a vibráló energiakarikákat le- 
het állásmentésre használni. 

LN eTL AT EESZTE e Lát et olel 
Tomb Raider-es technikával zajlik: termek és 
szobák szövevényes láncolatát kell átfésül- 
LAT AEN Lee VT Ke EZele e ot tá To EA) 
hetünk benne, hogy a szükséges kulcskártya 
(avagy a kapcsoló) a pálya túlsó felében van. 
Néhol, különféle EZ KESZEELENPÁT e EL Veel ee! 
vennünk, mint mondjuk mozgó darukra kell 
felkapaszkodnunk. Hősünket - ezt már talán 


c 


AM 
a 





felesleges is megemlíteni — külső, 
ből látjuk. A mozgásrepertoár rendkívül bősé- 
es: oldalazni (R2), kúszni (Négyzet:-R2), 
EJTSD [1 eszkedni, hee apaszkodni, 
átlendülni - mindent lehet, amit általában a 
Tomb Raider-ben, sőt még talán többet is. Pél- 
dául nagyon frankó, hogy még húzódzkodás 
[sztó ölt HzbTt ; j 

Ha végeztünk egy helyszínnel, azt onnan 
án tudni, hogy mindig valami behemót tű- 
MIA GET NÉAvA Hó pálya végén pél- 
dávl egy tágas terembe tévedünk, ahol egy 
hatalmas kapu nyílik fel, majd egy irtózatos 
Golem lépked elő. Őt AAS még nem is 
olyan nehéz kinyírni, nem úgy, mint a máso- 
fh pálya végén a robotot. Ott már egy speci- 
CINK eL ee esete ee vádol e tte 
állásba - ráadásul még drei elhasználása 
után is jócskán marad dolgunk. Mindig a 
megfelelő fegyver kell a megfelelő ember ke- 
zébe adni: ezért nem mindegy, hogy kit vá- 
lasztunk, és hogy miként bánunk a figuránk 
képességeivel. 



























Akárcsak egy RPG-ben, mu- 
ÉZeli fába d 
berünk tudását, kü- 


[eses 
UI 8: E 
[LT 
sem lesz. A tárgyaink, 
illetve a képessé: kel; [Oo 
ját a Selecttel hívhatjuk [ort 
ban a tárgyaink közül válogathatunk, 
le EésEBÁ CLV et etel 
fa glaeltdus DANI [elül EGT [ej 
.. játékban, mindenért tapasztalati pontokat ka- 
punk (a zöld csík), amiket aztán a következő 
eza leelej valai Zala ML SES ale ales sol É LETT-E 
ge, fegyverforgatásban való jártasság, szelle- 
MLSZ Mi SL e nál s stereo elet eE 
esek, mert ezeknek megfelelően tudjuk fej- 
jer a fegyvereinket, illetve tanulhatunk 


Ik ÉRDÉSI! 


[e eLÉS 





meg új varázslatokat. Hiába találjuk tehát 
si Cus ee ejt ee dee ál jte S 
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fejleszteni magunkat, ameddig nincs 

egfelelő adottságunk. Persze ez fordítva is 
tere Áu e e ee seett e felelte etel etelálutSe] 
nem növeli mondjuk a tűzerőt, ahhoz kell az 
upgrade is, 

[AG SÁR utra KE 
logathatunk közülük, manuálisan célozni pe- 
dig az L2-vel lehet. A nagy hatótávolságú, 
megbízható fénypisztoly a legáltalánosabb 
eszköz, ehhez kék lőszer való. A tűzfegyver 
edl eleje ee ele tele ELÉ eV iss 
kis hatótávolságú, viszont mindent elporlaszt 
- sárga lőszer való hozzá. Az ionos (vagy 
elektromos) fegyver kevésbé hatásos, Hahn 
ul elelelt sa Szt e SZ a [elet ele a etelt 
ra is le lehet vele csapni — zöld muni- 
ciót kell hozzá keresni. Végül a 
fúziós fegyver a leghatéko- 
[észeti eto TÉL lel 
[GESTA 
(le erzel 
[ele dEt 
nos csak a 
[Seas S 


Ül 
a 
[11 


LE szet [osz 

ESZ EA ee EG ELÁLL el ON 
Mindegyik fegyverhez megfelelő 
színű upgrade-eket, azaz drágaköve- 
LELNE LTTOT TAL VE Ne eztet aj 
Ze esete ee lt án ee 
Cd JEZeZ YA seá ate e dol kelj ees íTJ) 
még tovább lehet növelni a lövé- 
sek hatásfokát. A felsorolt eszkö- 
Folt GY Me ELEN ÉT Ge Ks s 
LETÉt ellele Ae eaz B 
Ce LG jÉsÉRi hejes 
lenni, az eldobásuknak/lerakásuk- 
nak pedig külön gombja van (Há- 
romszögj]: 

A fegyverekhez hasonlóan mű- 
[ee geeez ele AMSTEL 
(E ELS e E egESE OTÉTE 
dással, a természet elemeinek felhasználásá- 
val (föld, víz, tűz, levegő) új és új varázslato- 
kat tanulhatunk meg, illetve a már hee 
ISS Lena e Le Ve deus teli 
ban gyűjthetjük be. A papnak és Juliának 
már rögtön indulás után van néhány varázs- 
lata. Egyszerre négy mágiát tudunk használ- 





után az irányító akciógombjaival 
kezdhetünk hókuszpókuszokba. 
Hogy melyik meste hi EkeN 
rázslat tartozzon, arra egy külön 
menü szolgál: a tárgylista behívá- 
sa után az L1-gyel léphetünk át a 
már megtanult varázslatok listájá- 
hoz, s onnan válogathatjuk össze 
a használni kívánt négyet. Minden 
varázslathoz mana ESZ Y-t LN a 
véve a Mana va- 
rázslatot, amivel ér- 
telemszerűen manát 
lehet termelni (élet- 
erő árán). A mana 
mennyiségét az élet- 
erőnk piros csíkja 
alatt láthatjuk — a piros energi- 
ákkal tehát az életerőnket tud- 
juk tölteni, míg a lilákkal a ma- 
de Al ate E LL HÉe Ji eat etosz] 
cette nem elég felvenni, 
[aA NN KELET 
Varázslatokból 16-ot lehet 
összeszámlálni; a teljesség mel- 
lőzésével van [STO (ei 
gyasztás, villámszórás, gyógyi- 
tás, vagy ellenszérum. Ha pél- 
dávl nincs tűzfegyverünk jó he- 
DELEÉ E est ZgNZs de szA e lfleLi 
CA áthatolhatatlan zo gt eai 
ee Ae eltelte 
az egyik legjobb: egyesíti ma- 
gában a támadást és a gyógyi- 
tást, azaz elszívhatjuk az ellen- 
Ze MAS s tkés 
rázslat pedig akkor lehet hasz- 
[etei elás eke eze Ló 
visszatele; KVg [ae Lesi 
a legutóbb elhagyott ellenőrzési 
petit 





A játék 3D-s grafikájától nem 
voltam túlzottan elájulva; mintha 
CAST rele e lteleT e 
ella A MDTNE LA LLALÓ 





a kameramozgásoknál sokszor átlátszóvá vál- 
nak a falak. Az alkotók mentségéül szolgáljon 
MESA A s ESZ ESZ es Re L mino hel 


nyeffektusok (ahogy például a fáklyák pislákol- 
va világítanak), és hogy a terep jórésze meg- 
[ete ae LN AUG ÉS ae e SZU 
jük a ládákat és a kör beee ell l ela 


ni: menet közben az LI lenyomása . juk szükséges is, hiszen a ládákban gyakran 


[ez álelt jée kő 

A Psygnosis Irancia kirendeltsége leginkább a 
Motion Capture animációira KESERE az 
FI erdot áesezá áe de eze áu e juta 
[eled ELSE E AG OS Eg 
valóban minden karakternek más mozgása van. 
fra E ez atgte te ELS eletevel ls LLoA 
[OSS ESSÉL e öle ele 
szörnyek bárgyún is viselkedjenek. Egyes zom- 
[etetett EL tette TC ae LAST LAT L 





Lele atát le LáL 
ae ea öl ULSZ E NSA TÉN 
nék inkább a társuk maradványán lakmároznak, 
ESZT LETT Te elalste NÁLT 

Az O.DIT. tehát összességében egy érdekes já- 
ték; az RPG elemeket szépen beleolvasztották a 
regl time akcióba, Ahogy jönnek az újabb és 
Mel LMeN HÁLA PE RNERáEAT CIC 
TATA ESNE ee ALL erő 
által uralt stílusba. Enyhe túlzással azt is mond- 
hatjuk, hogy mind a négy szereplővel külön-kü- 
ön is érdemes végigmenni a MESET 
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v INTELLIGENSEN HÜLYE 
ELLENFELEK, JóL ILLENEK 
A JÁTÉKBA AZ RPG5 ELEMEK § 
x AZ RÁNYÍTÁS NEM AZ IGAZI 
RÁADÁSUL NEM LEHET 











s ZKT ate yeleisi VA láthatjuk mű ATR elerte § Szdeenei AKTOÁÉ 
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tette el a beta ő [erolteti 4 8 A is jő Eta 6 aj ank. 4 EE ugyani támo- 
feel emelete ee § EZREK kell felrobban- . gatja az osztott! képem ős módot, amel- 
[d ttszetegtát itelte eLlate te Zelget lle Lde r 8 áj Csa é sa már ketten únatkozhatunk a ése 
mózifi új címét. ám a ját HERE nem HESS iszt bele használható tár-. A MD AelB 





eltero EV sze Kene jAue [e . gyakat. Mint például a lépegető AZÁS SSL ten la 
Szljale eine See EOK MET 24 robot, HÚ 9) HEG e ES 37 less TE A grafikai 








[ee E Lá e Ze A És "ESET sezésákó £ ; Sas aéá E ekEY eket 
orks nem csak játékokat fabrikál (lé OS / lálatokat vi É ; See SRE ee 

Szak en E Üss ú LN b 2 saját jen u. ar3 ay ezen uusrátÉ 9 
GGAL ee 3 4 robbanthatunk sre je MA feTaesri ZAB Ci 





7 Meepztele erzi KS CrZelie ő 9 MESE and fa ? igen CIA a nagy homályba veszik 
eteátlse kezel egál ta . e EE ÚoÁba 3 1 161 k 
G töke 8 5 Y 





nu 
vannaktás 
zza 
ha id 


(3 He. 1 
rosszban 







Ezek között a jeksrő nge 


Dreamworks-nek a IDAULHAS (eydfe] 
MELLOL ASSE te 


LESSZV ÁE ÁZ KSEAN S ÁL AlTezál B 
A jútéknaksa filmhez szinte semmi köze 
Mesa VENA persze a hősö A y 
UGAT ág s A 
"zattal ábrázolnic 
a YKNLASÁNNST 
szítők egyszerűe Ú 6 ven cx? ci § 

MNSZ láts É in eze ao aa A ű v é ] nok ott 
tos módon, 20 pályánikeresztül GEL automatikus; de 3 ú b A S ! kurjongat- 
A film a kisebb korasztályúznézőközönsé- nem biztos, tak mellet- 
get célozza meg, ezáltal a róla készített. :hogyímin tem, s igen 
MEKA a MAL] MTE eLS számára Zn 
MTE e Zeke SZAG UL u , a EETÉte Mea 
egy Tomb Raider-hez viszonyítva azt hi- ezzel a játékkal isrel fognak 
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Ust-A-Grooooove! Mennyire jó dolog, hogy 
B: ember a PlayStation segítségével egy 

szempillantás dat azzá válhat, amihez 
egyébként az életben semmi tehetsége sincs. Itt 
vagyok például én. Egymillió buliban voltam már, 
de sajnos olyan puska vagyok a tánchoz, hogy 
ez voldhogi mindig kimaradt az életemből, Pedig 
ha tehetném, úgy nyomnám, mint Travolta a 
Szombat est lázban! Figuráznék, rongyláb, ta- 
posd el a csikket, Lori be az égőt, szeletelés - 
de ehhez valami még kéne. De mi222? 
Tudom! A GROOVE-A-TRON nevű "táncenergia"! 
jy még nem hallottál erről? Na akkor figyuzz! 
özöttünk tíz olyan srác - eh, szóval a srácok 
közé most a bigéket is beleszámoltam - 
akik egészen mostanáig teljesen közép- 
szerű, vagy még annál is gyengébb 
táncosok voltak. Jött azonban a 
GROOVE-A-TRON, a misztikus űr- 
energia, és mindannyian hirtelen 
késztetést éreztek arra, hogy meg- 
mutassák: ők a legjobbak a vilá- 
gon. Neked nem kell mást tenned, 
mint valamelyikük bőrébe bújni, 
megérezni a ritmust, és "túltáncolni" 
a többieket néhány párbaj keretében! 


Kezdés után választhatsz az 1/2 játékos mód, a 
gyakorlás, és az opciók között. A "Táncbe- 
mutató-Dance View" mód egyelőre nem kér- 
hető. Miután kiválasztottad a karaktert, rö 
tön az akcióba csöppensz. Némi melegítés után 
elindul a zene! 


H 
Él 


SZABÁLYOK 


A BUST-A-GROOVE-ban az a lényeg, hogy minél 
jobban táncolj. Bele kell menned a zenébe, ritmus- 
ra kell nyomnod az irányító gombjait, magadra 
kell vonnod a kamera figyelmét - mindezt a lehető 
legkeményebben, addig, amíg szól a zene. Akit 
többet mutatott a kamera, az a táncos nyer! 


HOGYAN TÁNCOLJ 
(JÓL)? 

A képernyőn látható a két versenyző. Előttük ke- 
ZA zöld sáv, a végén a piros részben 
arKör gomb je. A zene ütemére elkezd villogni a 
zöld sáv (mindenkinek sajátja van), majd minden 
NEGYEDIK ütemre felvillan a Kör. Oké, számold le a 
hármat — vedd fel a ritmust - majd a negyedikre 
nyomj Kört. A következő hármas sorozat végén való- 
színűleg X-et kell nyomnod, Most újra három villa- 
nás, de közben egy irány-nyil is megjelenik. A há- 
rom ütem-villanás KÖZBEN fösrle az irányt, 
majd a negyedikre a gombot. Ha a MISS felirat jele- 

















ilyet viszel be sikeresen egymás után, 
annál nagyobb kombót csinálsz. 


SZÓLÓZÁS 


Minden pályán mindkét táncosnak le- 
hetősége van a szólózásra. Ekkor a 
kamera csak őt mutatja, igen közelről. 
Ekkor lehet néhány igazán cool mozdulatot 
bemutatni, és feltölteni a teljesítményjelzőt. 


A TELJESÍTMÉNYJELZŐ 


A táncosok alatt látható a jei 
csík. Ez olyan ütemben töltődik, amennyire jól 
táncolsz, ahogyan kombózol, Ha bénázol, lej- 


nik meg, elkéstél a nyomással. Ah. 
nyomod a táncot, egyre több nyíl e 
nik meg. Ezeket mindig a három zöld 
villanás alatt kell bevinned (a ritmus itt 
nem kese Hl Ü ik ütemre pirog 
az X/Kör gombot kell megnyomnod, Né- 
ha két lehetőség is megjelenik, ilyenkor te 
döntesz, hogy a nehezebbet vagy a 
könnyebbet választod-e. Ha elég jól táncolsz, a 
kamera RÁDKÖZELT! Egyenesben vagy! Addig kell 
táncolnod, amíg végig nem megy a szám. 


KOMBÓK 
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Ahogy egyre többet táncolsz, egyre összetettebb 
ványegottó 


sorozatok jelennek meg. Minél több 













jebb megy, ugyanez történik akkor is, ha 
"lenyomnak". 


"NYOMD LE" 
AZ ELLENFELET 


Ha az ellenfél túl gyorsan feltöltené a teljesít- 
ményjelzőt, le kell nyomni! A felső sarkokban van 


. két sárga fej, ez 4 a rendelkezésre álló "lenyo- 


másokat . A kiválasztott pillanat negyedik ütemé- 
re ne X-et vagy Kört, inkább Háromszöget nyomj, 
ekkor a másik egy kis baleset. Ja, és a 
teljesítményjelzője is A "lenyomást" a 

Négyzet neg! edk mre nyomásával lehet kivé- 
deni, ha esetleg te kapnád! 

























TITKOK 


Dance View - Akkor 
választható, ha Easy 
módban teljesíted a já- 
tékot. 
Capoeria: Akkor kapod 
meg, ha Normal módban 
leversz minden ellenfelet. 
Robo:Z: Hard módban kell 
végigverned minden ellenfelet. 
Burger Dog: Miután megszerezted a 
fenti két szereplőt, nyomd végig a játékot 
Hamm-mal, Normal fokozatban. 
Columbo: Capoeria és Robo-Z megszer- 
zése után nyerd meg a játékot Sholy-val. 
Új öltözetek: Állj a kívánt szereplőre és 
nyomj Select:Kört. 






A játék kétségkívül fantasztikus. Legalább 50 

rc eredeti zene van benne, mindenfajta stílus 
Képviseleti magát, nem is akárhogy! A grafika 
állati színes, a karakterek baromi helyesek, 
Azt meg talán nem is kell ecsetelnem, hogy a 
stílus teljesen eredeti — egyedül a Parappa-t le- 
het hozzá hasonlítani. Az is JGÉEYAT hogy 
nagyon sok ügyesség és ritmusérzék kell a já- 
tékhoz Egyszerűen, hd ráérzel a ritmusra és a 
kezelésre, nem lesz két egyforma táncod! Nem 
is ragozom tovább, ha valami újra vágysz, 
szerezz be egy Bust-A-Groove-ot! 


Martin 


v RETTENETESEN Jó ZENE, 
G00L STÍLUS, SZUPI FIGRÁIK § 
x GSAIk 2 JÁTÉKOS MÓDBAN 
SZÓRAKOZTAT ELÉG Solk ÁlG 
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HLAMM 


Hamm valaha táncos volt, de 
30 éves korára a gyorséttermek 
rabjává vált. Most éppen mint 
hamburgergyártó kisiparos tevé- 
kenykedik. Azt reméli, hogy a 
GROOVE-A-TRON segítségével 
majd újra le tud fogyni. Gúnyne- 
ve FAT MAN. 



















Gázos barátunk 8 éves kora 
óta a kémia rabja. Minden nap- 
ja azzal telik el, hogy mérges 

. anyagokkal kísérletezik — abban 
a laborban, amit 14 évesen épí- 
ett magának. Nagy álma, hogy 
feltalálja a világ "Tegmérgesebb" 
gázát. Ehhez a GROOVE-A- 
TRON ere- 


jét akarja 








GAPOERA 


Ez az idegen lény a Capoeira 
bolygóról jött. Egy üzenetet ho- 
zott, amely arról szól, hogy a 

sstársai a GROOVE-A-TRON-t bé- 2; 

és célokra akarják használni. f 
Legalábbis ezt állítja. De titkon a legjobb göncét, és elvonul tán- 
arra vágyik, hogy összegyűjtse a ) s  colni. Éppen 20 éves. Gúnyneve 
Föld összes fém irdetőtábláját, j DANCING HERO. 
amelyen szexi csajok vannak. 
Az egyikbe ugyanis szerelmes 
lett jödérkezésénék első napján. 
Titkos szereplő. 


Olasz születésű, de Japánban 
él. Hobbija a számítógép. Egész 
nap csak a szobájában ül a kép- 
ernyő előtt, és ki sem mozdul se- 

" 6 hova. Szombat este viszont felölti 


eat 


HEAT 


Ez a 19 éves srác valaha 
autóversenyző volt, de egy 
baleset következtében csúnyán 
összeégett az egész teste. Az 
űrből érkező GROOVE-A- 
TRON-nak köszönhetően miszti- 
kusan gyorsan felépült, és most 
kedvére uralkodik a lángok fel- 
ett. Gúny- 
neve FIRE 








k A nőci gúnyneve BABY SUIT. 
Most 23 éves, és nappal egy iro- 
dában dolgozik. Este azonban 
felölti "speciális" kosztümjét, és 
titokzatos partikon mulat. Jelen- 
leg amiatt fő a feje, hogy miként 
izesse vissza azt a kölcsönt, 
amelyből új gumiruhát varratott 
magának. 





SHIORTY 


A kisasszony mindössze 12 
éves. A papa diplomata, a ma- 
. ma szupermodell — igazi unatko- 
ző milliomos-csemete. Imádja a 
kisállatokat, az édességet és a 
játékokat. Most éppen bogyó 
öttesek számait gyűjti 
azettára. Gúnyneve CRYBAB 


Ezt a hatalmas robotot az ördö- 
gi SECRET X szervezet irányítja, 
akik a GROOVE-A-TRON-t go- 
nosz terveikhez akarják használ- 
ni. Csak annyit tudunk őkelmé- 
ről, hogy méretei ellenére 
modelleket meghazudtolva 
vogue-ol. Titkos szereplő. 
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FRIDA 


A csajszi egészen mostanáig 
középszerű festőkén tengette 
életét, de a GROOVE-A-TRON 
j hatására új inspirációt kapott, 
" és szélsebesen a hip-hop nem- 
zet ünnepelt piktora lett. Azt 
mondják róla, hogy a képei 
együtt táncolnak vele. 
























A tündérke minden vágya, hogy 
híres mozisztár legyen. Jelenleg 
egy huszadrangú TV sorozatban, a 
) VE WARRIOR MIRACLE 5-ban 
kapott kisebb szerepet. A GROO- 
VE-A-TRON-t felhasználya akar be- 
törni a filmek világába. Éppen csak 
16 éves, gúnyneve COS-PLAY 
WARRI- 
OR. 




















PINIk Y 


Pinky egy soul-táncos, de szü- 
letési idejét és korát senki sem 
ismeri. Előfordul, hogy vetkőző 
számokat mutat be, néha pe- 
dig jövendőmondóként keresi 
kenyerét. A tarot kártyák olva- 
sásának igen jeles képviselője. 
Mellékállásban néha bérgyil- 
kos. ; 

Miszti- 
kus nő- 





STRIIKE 


A NOTORIUS banda oszlopos 
tagja jelenleg a hűvösön csücsül 
egy kisebb "mellényúlása" miatt. A 
bentiek vezérként tisztelik. Mosta- 
nában alapított egy tánc-csapatot, 
akik a "szabadság" nevű elérhe- 
tetlennek látszó fogalomra esküsz- 
nek. Strike 21 éves. 


7 








ICA TA Tot] 


E g nyit meglepődtem, amikor a Shiny kulcsos blokkokat a helyükre vinni, és ezzel is b ellenfeleink testével kell megcsapkod- . . madnak. Ha nem-dobunk nekik oda egy 









legújabb játékában egy teljesen átlagos IZE ee CNN ZA E vele KSLjESzel et nk. (Oltás gyanánt.) [MONEMgeze sra gi minket lőnek szitává. 







embert, egy tizenéves srácot kellett irá-  . telmében elkalapálja az ellenfeleit: három- DAN KE] CV ek ezét tál ogy haladunk előrébb, a pályák úgy 
nyítanom; az Earthworm Jim kiagyalóitól ez szor-négyszer odacsapja őket a földhöz, és ahhoz, hogy örömünket leljük az efféle ke- sk GE eoog NENENANSA S aie e 
egy kissé szokatlannak tűnt. Am hamar meg- már nem is marad bennük élet. A rend kedvé- ELESIK Leszel e NuNSzz KENE] bee yörültem, ell AL S 
nyugodtam: szó sincs arról, hogy az alkotó- ért azért fel lehet venni rakétákat, meg gráná- " júb babrálni a jómadarakkal: vannak soll "leg FáEzÉ [E ELSÉS ELMÉS ÁST e el 
sk zt Ze halRÁLL Ko e Kos ee S TR EELTVE zel GENE LeN robotrepülők, amik a mozgás- Hi MG LAK 63 BG EM (vá 
MALEV e Ze LTE Kek ZU TÉL SEB ATA vAEe lá A etet nagyobbigépezetek E Erre [Ae ASE M E át [dos 

















NAT A egyáltalán [ÉDTTTEK Tee etet tropára vágásánál van szerepük. 
CLEO Ke e ee alat zen 
gonoszról szól. Még valamikor réges régen úgy is tudja használni, 
az emberiség úgy gondolta, hogy mindörök- mint lasszót (egy 
re száműzi a gonoszt. Különböző varázsla- .  újább Earth- 
tokkal összegyűjtöttéka káros és gyarló ér- worm Jim 
zelmeket, és bezárták [A misztikus konténer- . vonás), 


— vágtam, amikor csak-a robot karja szakadt 
KEPEK CALL eKZSÁTT]] felkopaszkodhattam 0] 
következő platformra — magyarul még 
a pálya harmadánál sem jártam. 
Claes ueltoltoa 
[elle u] kétszer tér vissza: 
KLTE TAVA LELESZ 
















be, amit aztán kilőttek az űrbe — mint valami azaz És k isi NEHEN 
E ESO ee Lt Ka (Ereje VÁGTE et EN 
elete elsz te zá áletaló 3 ú Ü ESB [elá-u 
(lle lellte) ás és fizikai formát KERT Ki. De 6 s TEekA CAS 
f] megtestesült gonoszságot most úgy hívjál gi rajongóit; a 
hogy Karn. Karn immár egy hatalmas, két EZI TO a BV Yv TL2ZLa Wild.9-nal ismét a 
[Leto [to YES f 69 [NÉ 
hústömeg, vörösen iz- (ESA zAeLA 









zó szempárral - ám 

lek [ACE 

nül csüng a tróntermé- f 

[ESZ leol N / 

, . Egyetlen gondolat foglal- 

koztátja ezt a szörnyete- isssz szád 

SZG Ge Te 

vezni egy tökéletes harcost, amibe aztán be- 

HörÉA a gonosz lelke. A kísérletei azon- 

ban kudarcba TE3SÉ kontár munkájának 

Ce EÁ z Andromeda csil; 

lagköd, melyet JAgAtEBB planéták és civili- 

zációk esztelen keveréke népesít be. Látva, 

[ÁZ ÁLL TESZe ele Keze E EL ÉE A 

Karn most már azon fáradozik, hogy elpusz- ! je tzájsltt] 

títsa az összes félresikerült KEYS AT is seket a pályák utáni FESNENÉSTT 

azonban kilenc vadóc tinédzser, akikkel. ka Folytatási lehetőségeket ráadásul csak 99. 

Lee ele NEEEM VAS , 2 ( [tett dee e A ee EL 

(91 szé A Cee Lara eitee el d / 

KITZ ól AAL AGE össze; élé 

Lt erzel MG Telá] 

ESZ ZA rete tele lTN őgy a 

ejeralto fele e1 HTSA el e zel ei 

hangulatú (és stílusú) az egész, csal 

[ZET e VT LE st KUNST [ES elis 

[ETL AS LESZ szál ás LATERÉ TT ote [HL gítségüni 

színenként pedig adsz) ejtek Mo YÁs s MEGT ale OI ESZTEZeE 
romos város szolgál: A bandának 13 CILLEST KSS tel 

84 Jel EL[ Esze CLAY a sors, elég ha csak 

fs lala) [ső Di ME es játék. Nitrot, a bomba-em- 


Ah DIVA áutda [UeSzLÁL apá-  bert említjük, aki CON 
ák között akad néhány egészen sajátságos magára hagyjuk, 
ASZ e e KO CSA záseB nyomban felrobban, de 


Meta] SS 
[oo [t) 


ZKT ma- Th 








COLSALCK 



















. 2284 [aze ezzel e] 
színvonalán. Összehö- 
sonlításképpen míg Jimnél 
3000 kézzel rajzolt animációs 
fázist alkottak, úgy most ó0.000- 
re volt szükség. Engem csak egy do- 
jé CEL AGUTÁNÉ E) 










































EL NA Zze tol a Me NET Sa átal 
danom: mivel vissza lehet menni a régebbi 
pályákra, elég pár pillanatra belépni mond- 
juk a Craterscape pályára (kilépni a pause 
menüből lehet), s ott rögtön az első oszlop 
sel eS EEMEETLÉS e ásás as 
Vári Zoltán 









Kell a IE SZTN CAussdszltean 
és van olyan is, ahol egy csőben zuhanunk, l et s 
és zuhanás közben kell bunyóznunk Kamka- ag . 3 E ANALÓG RÁNYÍTÓ 
OMNES eeereles] K DUAL SHIoGk 
EETALA gel fele Megye tg 5! / ELKÉPESZTŐ ELLENFELEK, 

CELGLGet sk. 9 £ 8 Jó IkIS FEKETE HIUMOR 

MLAzzge Letelt Hvuesáe CLdbő E A ői 
MSG Ea E LE teles MENETE N 

Ami azonban nem szokásos, az Wex fegyve-" 
" re. A Rig egy egészen jdkos CLA tezl 

(Atti (Eva visel, s melyet egy speciá- 
[9 tetés [ZAL teres ez NNA ESA És az d ME (LT 
karjából ilyenkor egy cikázó energianyaláb zást kíséri! Aki szereti a 
lövell ki, amivel szinte bármit és bárkit mi humort, jól fog szórakozni: A vás 
lehet [TB CIGI LSB Ezzel tte rosi pályán még az égősautókat 
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a kérem... Nem is tudom volt-e már olyan játék, amit több 
Ne 30 órán keresztül fela ), márpedig a Banjo-Kozoo- 


) került benne mindent ös res verejték- 
kel szerzett taposztálálaint li 
tett követte, így született az alábbi tip fi 
mondjuk még ennek segítségével sem lesz dolgotok, hiszen 
a hely szűke miatt most csok a legfontosabbákat írtam le, vagyis a 


ót aktiváltuk. 
Mypuzzle-darabok: 


1 - Balrarögtön, hogy bemegyünk. 
2- A Mufbols Mountain bejárata fölött. Termesszé kell változ- 
nunk, hogy fef tudjunk érte mászni. 

3 - A kalózhojóra lövi majd ki az ágyú a Treasure Trove Cove-nól, 
(lásd még: Treasure Íróve Cove) 

4 - Amegjelenéséhez Grunty kiemelkedett szemeit kell letiporni, 
(lásd még; Clankers Cavern) 

5 - A magy Grunty-szobor belsejében, a rács mögött. A Gobi:s Val- 
ey előtti vázán keresztül juthatunk be. (lásd még: Bubblegloop 
Swamp) 

b. 6- fi Freezy Peak bejárata felett, jó magason. Repülni kell, hogy 
elk (lásd még: Freezy Peak) 

7.- A múmia szarkofágjában. (lásd még: Gobis Valley) 

8- A nagy Grunty-fej üvegszemében, amit szét kell törni. (lásd 
még; Mod Monster Mansion) 

9 - A vízzel elárasztott teremben, ahol az akna úszkál, (lásd még: 
Rusty Bucket Bay), 

10 - A Cick Clock Wood bejáratával szemben a fán, egészen ma- 
gason. Méhecskévé kell változnunk, hogy elérjük. (lásd még: Click 
Cock Wood) 


MUMBO"S MOUNTAIN 
A puzzle-darabok: e 


Ta jelenik meg, ha már a hozzájuk torzó 





1 - Congánál, a gorillánál úgy helyezkedjünk, hogy az ostoba állat 


a narancsos blokkokat találja el a narancsaival, 
2- hiándékozzuk meg Chimpyt, a majmot egy naranccsal, A na- 
rancsot Conga fájáról lopjuk el, 
. 3-(himpy a norancsért cserébe kiemel nekünk egy forönköt, 


amin keresztül felmászhatunk Congával egy magasságba. Onnan tü- 


zeljök a gorillát tojásokkal - néhány találat után miénk a puzzle. 
4.- A kövekből álló megolítkör közepén, balra a termeszvártól, 
5 - Az egyik nádkunyhóban, amit lapítsunk szét. 
6 - Mumbo házának az egyik szemében - a magas-ugrással jutho- 
tunk fel (ZA). 
7 -Tojásokat kell löni a forgó Juju bálvány szájába, amig az el 


nem fogy. 
8- A falut és a kezdőpontot összekötő ösvény közelében, a domb 
egyik kiugró részén. 
9 - Miután termesszé változtunk, másszunk fel a termeszvár tetejére. 
AJinjok: 
1 - Rögtön a kezdőpontnál jobbra, egy magasabb platformon. 
2- A hídnál jobbra, a vízben egy kis szigeten. 
3 - A domb oldalán egy kis kiugró 


djuk 


BANJo-k 






sz a hajó belsejében találjuk: egyrészt a víz alól, oldalról jutho- 


TREASURE TROVE COVE" sílyozunk a csöveken, a 


A puzzle-dorabok: 2 - Cnker bal uszonyári [ z 
1- ge aráksétog töltogkoka e szonánálrálásys, ról pedig tovább balra, s másszunk fel a kapaszkodón. A Jinjot a 
majd a kogylója belsejében találjuk a puzzlet. vastog csőben találjuk - törjük be a rácsot. 


2 - Blubber kapitánynak fel kell hoznunk mindkét kincsét. Mind- 3 - Miután kiszabadítottuk (lonkert, a kovácsüllő túloldalán vár 


ránk egy Jinjo. 

4 - A Conker jobb kopoltyújánál a barlang folán van egy bejárat, 
amin keresztül egy újabb jutunk 

5 -(ankernek a bol belül - még mielőtt bejutnánk a 
gyomrába - van egy járat lefelé, ott is rejtőzik egy Jinjo. 


, másrészt a fedélzetről, a csapóajtó betörésével. 
3 - Az ugróláb-panelek segítségével egy bemélyedéshez juthatunk 
a hegy oldalán, ott von a puzzle. 
4 - Két tojást kell Leakybe, a vödörbe pottyontoni, mire leereszke- 


dik a homokvárról a víz. Bent (a beak buster mozdulattal) ki kell Boszorkányos kay 

betűznönk, hogy BANJOKAZOOLE. Khogy beesünk Clanker ordyukán, rögtön ott van a kapcsoló. Ez 
5 -A harapós ládában, bent a hegy belsejében, hová csak repülve... emeli ki a Grunty szemeit a pödlón, a borlangbon. 

lehet feljutni. (Például a hajó árbócáról.) 


6- A téglotorony tetején fel van rojzolva egy kereszt, azt kell BUBBLEGLOOP SWAMP 
megtaposni, A kereszt ekkor egy nyílra vált, ami ozt mutatja, merre 


lesz egy következő kereszt — repülve jussunk el oda. Ezzel a metó- A puzzle-darabok: 
elte mtakiler] 


dussol még néhány kereszthez juthatunk, mojd az utolsó előtti he- dig az X-szel jelölt pontra mérve az 
lyen a kereszt egy kérdőjelre vált. Innen azonban mór szobod szem- 

mel ís jól látni a tenger felé az utolsó keresztet, amit megtoposva 2 - Aktíváljuk a puzzle-kopésblót a mocsárban, mire csok egy kevés 
egy kincsesládo kerül elő. A menekülő. kincsesládát is törjük szét — út kapunk, hogy palókan ék gyensúlyozzunk a célig. 

benne van a puzzbe. 3 - Az összes békát ki kell áyárni a mocsár közepén. 


7 -Ktéglotorony közelében néhány platform, iletve lebegő láda 
vezet a tenger felé — ha követjük az utat, egy újabb puzzlehoz ju- 


tunk. 
ökön felmászva az egyik aknávol védett medence olján. 
9 - A világítótorony tetején. Repülve, vagy a hegy belseje felől 
(előbb kek a feljáróhoz) mászva közelíthetjük meg. 
Ali 
1-A Há rögtön a kezdőpontnál, 


4 - Egy-egy ugrássol asszírózzuk meg az óriásteknős lábait, mire 


4 -Alebvinís végében ridő ss átüt 
mét a gyorsaság a lényeg, 


Kezékeki van Gfoluban. Ez a kapcsoló nyitja fel Grunty 
szobrának a kolopját. 


A puzzle-dorabok: 
1 - Ha lecsúszunk a hóet 
fé ektáes 


Tekzketkedtt 
ját meg kell nyomni. 
3 - Ugyanezzel a mozdulattól cél 
berek kalapját, s mindegyik 
4 - Egy puzzle a hóember pip 
5 -Törjük szét a karácso 


a mélyben fellelhető zár kulcsán háromszor. 

2 - Ha Cankernek jobbról tülöjük az oranyfogát, a szájában talól- 
juk a következő darabot. 

3 - Canker orrlyukát egy csovar zárja le időről időre, amit kilő a. 


PEAK 


sáljáról a szánkóval, pont Boggy, a 
k, oki így köpi ki nekünk az első doro- 


Jattol a hóember mindegyik gomb- 


magasba. Ho a csavart Htnek hosználjuk, fent néhány zsirt 
és egy újabb puzzlet találunk. 

4 - Canker bol uszonyánál lemerülve a barlang bine egy rácsot 
láthatunk, mögötte egy újabb puzzle-dorabbal, A rácstól balra meg- 
találhatjuk a bejáratot is, ami elvezet a rács mögé. 

5 - Canker forokuszonyára felkoptatva egy platformra tudunk át- 
ugrani. Onnan már csak ki kell lőni a szemköz 
megvan, amit kerestünk. 

6 - Ugyanitt a víz alatt is van egy bejárat, ében mu- 
táns rákokat kell széttipornunk a következő puzzle L 

ESTEK E Ke 
gék között. 

8 - Conker gyomrában időre át kell úszni a karikákon - mindig a 
zöld színű karika a következő. A verseny jutalma a puzzle, 

9 - Még mindig Clanker gyomrában, ha a forok felé vezető folyo- 
sán megyünk tovább (csak repülve lehet odajutni), Bottleshoz ju- 
tunló? aki megtanít minket sérthetetlenné válni. Ezzel a tulajdonsó- 
gunkkal végigmehetünk a kikerülhetetlenül sebesen forgó pengék 
között, s miénk a puzzle. 

AJinjok: 

1- A kezdő teremben, ha felmászunk a létrán, és ügyesen egyen- 


dobozát, és biztosítsuk számuk- 
ban tartásával. Ha tíz izzónak sikerül 
gy kapcsoló a fa talpa mögött, Ebbe 
ad Jet KERES 
répülnü jeez Ste téka 
(Xfortörzsén lehet feln 


6 - Gyűjtsük össze az 14g karácsonyfa belsejéből, a hó- 
serteponjol eze lgke e kereset yző 


7 -Változzunk át rozmárró, és álljunk ki Boggyval, a medvével 
egy szánkóversenyre — ha győzönk, a jutolmunk egy újabb puzzle. e, 
8 - Egy puzzlet, Wozzánál, a rozmárnál is tolálunko 

6 9- Ezután változunk vissza, ep 


fánis verse- 





zbolE TIPI 


ablakát a borlongban. 


tojást kell löni: így nyilik ki a b 
pen, a szoborfejekbe lve lehel 
szösszes aronykarikán. 


bukkanó múnio (pontosabban és 
Tée joktra,  dortbontelálhotánk utóct, sak emekse 
vel tudjuk utoléri. 










4. Mombo fee felt, a házdlán. 
5 - Mumbo házától balra fordúk 
Boszorkányos kapcsoló: 


Az egyik gonosz hóember alatt; m-re ki oz advent naptár 






GOBI"$ VALLEY c 




























A puzzle-darabok: 

1- A Jinxy szfinx előtti koktuszokról a szobor mindkét orrába egy 

árat a szobron. Bent hasonlókép- 

szönyegekkel felemelkedni. 

2 - Jinxy hátáról indulva emelkédjünk a magasba, és repüljünk át 

3 - A Kazocie-vol díszített piráris mögött Grabbo, a homokból elő 
keze) birtokol egy puzzle. 


4 - A "esigalépcsős" piramishoz szintén szükségesek a 


piramis tövében, a kapcsolóval nyithatjuk ki az. 
majd nagyon kell sietnünk, hogy felérjünk. 


5 - Nyissuk fel a nappiramist a csúcsán lévő kapcsolóval, és. 


játsszunk memóriajátékot a kövezet lapjainak az átfordításával, (A 
múmiát az aranytollak segítségével intézhetjük el, de nem muszáj.) 


6 - A varázsszönyegre felugorva keressük meg Gobit, a tevét, és 
törjük szót a követ, amihez tekei 


9 - Használjuk a zuhanó bombázó mozdulatot a Kazooie-téltábla 
eltalálásához. A kinyílt piramisban pottyantsunk néhány tojást a 
mozgó tálba, mire megnyúlik a kígyóbűvölő kígyója. Másszunk fel 
rá, és miénk a puzzle. 

A Jinjok: 

1 - Rögtön a kezdésnél, mögöttönk Van egy. 

2- A mappiromis hátán, a beugról 

3 - A labírintusos piramis kenlínál (Amit később beborít a víz.) 
4 - A labirintus után, az egyik edényben. 

5-Jimy belsejében, egy szönyegen. § 


fos kapcsoló: 
A labirintus egi asákutcájában. Ez aktiválja a puzzle-t kft a 
barlangban, a szarkofág tetején. a 


MAD MONSTER 
MANSION 
A puzzle-darabok: 8. 

1- A házba a kandalló kéményén út hatoljunk be, majd csa s 
székeken keresztül haladjunk, ugyanis a padló recsegése felébri 

az alvó szellemet. Ha elég óvatosak vagyunk, simán átmehetüi 
szellemen, aki a puzzlet őrzi. 

2-A pince egi hordájában. Tojással lójünk bele. -0 

3 - Rakjunk egy tojást a templom melletti edényék mindegyikébe. e 
4.- Az egyik sírköről indulva másszunk fel a templom horangtor- ; 


nyúba. 

5 - A kút vödrében. 

6 - Hatoljunk be a szakodozott tetejű házba, és bent az üvegpohár 
tetejére állva betúzzük ki, hogy BANJOKAZOOIE. 

sé Attemplom orgonáján játsszuk el Motzhand után a dallomot. 

8 - Törjük ki a házon a mellékhelyiség ablakát, változzunk át tök: 
fejjé, és ereszkedjünk le a klotyón. A ház. tetejéhez a francia-ker 










ú Ezeket 
érkkgorn den la 
9-A ya olú egy 
Jitálgzenángyatai szi 
zi nro EMtetlt Ete ő 


A Jinjok: 

1- A smmedencében, egy hordón. 
ler él tögerei lálható — csak repül: 2 - A cápás részben, a horangos bójó 
frotszás here minket akril, 3-A kezdőponttól jobbra, a rács a - 


megközelíteni. 

4 A három kék konténer közül a középsőben — a tetején lévő 
BU ÉT BAY nyíláson mehetünk be. 

5 - A legdrágább (az utolsó) híd előhívása után egy keskeny 
lyitása kicsit bonyolultabb, mint a többié, platformon. 
térnék ró. Szóval a szükséges képet azona .  Boszorkányos 





ami ffég a pálya ál is magasabban li álellrt bale tó NT-s ládát tartó doru te- 


(IK Ért Hunt megemeljük a vízszintet. . . tejéről lehet átugrani hozzá. 
bzs hályozó kapcsolót szi KN ő; 
ghozzá a Mad Monster Mansion bejárata mögötti kis kriptó- LICK CL WOOD 

A kriptába, a kitörött ajtódeszkánál juthatunk be, dé csokis stee ket; 
öékiézsanvadn Klapcakt oporsóban találjuk. A Cick Clock Woodot nyitó kép csolkakkor lesz kirakható, ha le- 
tapossuk a bejárattol szemben, a jobb szélső fa belsejében talól- 

1 - A hajó elejében egy ketrec olátt van egy puzzle — a ketrecet . ható boszorkányos kapcsolót, 
yollár keret Aéánk csolójához a dróton keresztül A puzzle-darabok: 

mószhatunk át, de miután felemeltük a rácsot, csak rövid időnk Eza legnagyobb pálya, hiszen ugya zt a helyszínt négy év- 
a fémsühia szakban lehet bejárni. A tavoszi pl 
2." létrákat használva mássz fel a kémények tetejéhez; az AEESEEN NN ám a többit 

elülső kéményen lesz egy puzzle. TéTersszlogy kéökerti 
3 - A kezdőponttól balra fizessüébe. a lyukba a "vámot" né- i. Ü 

hány tojás formájában, mire megjélenik egy híd. Ezen keljünk át, vartuk a sivatagból a tevét, a mi vi 
jörjük be a csónakház tetőoblakát; Bent át kell jutni a ládákon, . . ittis víztortaléki 
miénk a puzzle, 

4 - Egy másik rakodódorun egy fágy adog TNT van — a doru 

ki I robbantsuk be a hofórtakterének oz ajtaját. A rok- megőt nyáron kukozzd; ősz 
re kelt ládát kell feldorabolnunk, aki persze nem beggalast] ős egy puzlet ad ajándékba. 

favasszol a fo legtetején lévő "szóbában" (az ojtót törjük 
5-Ahajól ál másszunk le a szellőzőcsatornán, és az ott b, gssizobs ezreit 

lévő kapcsolóval lassít dea gépház propellerjeit, Ezután törjök. 4 - Még ennél ís magasabban, szintén tovasszol találhatunk még 

be az apró ajtót axkémény tövében, és ereszkedjünk le a gépház- . . egy dorabot, de ezt már csok mint méljecske tudjuk elérni. A 

ba. Némi ügyességgel át lehet kelni a propellereken, és ott vár puzzle egy húsevő növény felett van/de az a méhecskékre nem 

ránk az ötödik dorob. veszélyes. é 
6 - A gépházban található két kapcsolóval leállíthatjuk a hajó- 5 Nyáron leapad a tó vize, és így Széttörhetjük a hód házát el- 

csavarokat. NAGYON kell sietnünk a hajó hátuljához, mojd otta. torloszoló sziklát. A jutalmunkért azonban "meg kell várnunk" az 


NINTENDB 6 


MISSION: IMPOSSIBLE a nyomd le a Blokkot és máris Noob Saibot-ot irányít- 
latod, 


A kódokat a pályaválasztó képen kell beírni: 
7.65 Hangtompítós pisztoly — C-Fel, Balra, ( -Jobbra, C-Bal- 


ro, C-fel Meat; 

30 táras UZI — C-Jobbra, (-Bolra, (-Jobbra, (-Le, Jobbra A karakterválasztó képernyőn a Gfúup módot választva min- 
9mm-es pisztoly — Jobbra, Balra, C-Le, C-Fel, C-Fel dig nyerned kell. gy újabb választás esetén megint a Group-ot 
Mini rakétavető — Jobbra, Balra, C-Balra, C-Jobbra, C-Le válaszd. Mire végigmész az összes sZ eplőn, és elölről kezdő- 
Buci fejek — C-Le, Jobbra, C-Fel, Balra, C-Balra dik a Group, új jkorakteti irányíthotsz, ő Meat. 
Buci lábak — (Le, Jobbra, 7, C-Jobbra, C-Baolra 

erek mód — C-Le, (-Fel, Jobbra, Balra, 2 Johnny Cage James Bond ruhája: 

rég Mód — (fel, Z, C-fel, 7, C-Fel A karakterválasztó képernyőn állj rű Johnny-ra, majd három- 

jbbro, 7, (-Le, Jobbra, (-Le szor pörgesd meg (Start 4 Kisütés). Ekkor Bond úrhoz hasonló- 
— (-fel, 7, C-Bolra, 7, Balra an Cage barátunk is pisztolyt ránt előjés kinézetében is igen 


hosonlatos lesz vele. 
RTAL KOMBAT 4 
GOLDENE 007 


ajó méhü: 
tömenüből lépj az Options képernyőre, ahol a Continues Az olvasóink közül néhányan nagyo nagy mágusok a Gol- 
snüponton tartsd lenyomva a Blokk és Futás gombokat, ad- deneye; jol, erre utal legalábbis, hágy már az extra pályán, 
dig, tg be nem jön a csolómenü. vagyis az egyiptomi helyszínen járni ak, amihez ugyebár Sec- 
ret Agent fokozaton kell végignyottíi a küldetéseket. Közü- 
ro: lük most azoknak szeretnénk segíteni, akiknek problémájuk 
e Üsd be a csaló menüt, majd lépj a karakterválasztó képernyő akadt az aranyfegyver felvételét 
re. A Hidden gombon tartsd lenyomva a Futást és lépkedj fel A tényállás tehát a következő: 
MisLte. Rajta nyomd le a Blokkot és máris Gorot iró- lőtt, elő 
Áthatod. 












Noob Saibot: ey gyeld az s 
Üsd be a csaló menüt, meg új Saibot Kombat kódot." ameddig csakdehet, majd előre a harmadik kösorig, 









1. eszlek eki lehet benemi a mákos s 
ott találunk egy Jinjot. 

3 - Nyáron, rögtön ahogy belépünk o pályára, balra van egy 
ó - teljesen ellepi a mogos aljnövényzet. 

4.- ősszel az egyik levélkupoc tetején a virágnál. 

5 - Télen Mumbo házának tetején. 

Boszorkányos kapcsoló: 

Télen, amikor éppen a gonosz hóembereket irtjuk a zuhanó tá- 


GRUNTY 


A boszorkány tórsasjátékához sojnos nem tudok különösebb se- 
gítséget nyújtani — mel znáteent alatt kabe 
feltétlenül ajánlott. Ennek hiányában javaslom, hogy jegyezzétel 
kek keete Kel kettesek szk 
esznek ugyanis a Gruntyra vonatkozó kérdésekre a válaszok. A 
Bonjo-Kozooie mezőknél azonban sojnos ez nem segít, hiszen ott 
magával ajátékkelkopcszkaben lesznek kérdések Ereken kt 
jimeéeeszásl kzsátttb tn ELEK 
illetve szereplőkhöz társítonunk, a szemmel jelölt mezőkni 
egy apró részletből kell felismernünk egy-egy pályát. véstek 
ció-részek is: az órás mezőknél időre kell valamelyik verseny-epi- 
zódot lejátszonunk. Fontosak még a halálfejes mezők: ezeknél vé- 
letlenszerűen kapunk kérdéseket, és egyetlen hiba elég a holál- 
hoz. Az ilyen mezők ellensúlyozására lettek kitalálva a Joker me- 
zők: ha helyesen válaszolunk, utána kétszer jokerezhetünk, azaz 
c nehezebb mezőket egyszerűen átugorhotjuk. 
Végül néhány tipp a boszorkány legyőzéséhez. Amikor Grunty 
sk Elvi esetáléate s amikor bedöglik 
seprűje, akkor támadjunk. A célkövetős varázslatai ellen ne soj- 
vájnk erenytolakat használni. Ezután a boszorkány tűzlobdákat 


kezd dobálni, ám ezeket is könnyű kikerülni — csok be kell ijeszte- 


Vedd hát felt 


CHOP 


Debug mód: Amikor a "Press Sto erik, tartsd lenyom. 

wolt, KEltenlet Balra, fi le, AB Téset akó 
előzetes: A hetkopter válesztöképeryőn válossz ki egy ma- 

sinát, mojd nyomd le oz L-t, hogy a statisztkoi képernyőre juss. Itt az 

cnológ stick-kel mozgathotod a gépezetet 

Elnöki megmentés: Játék közben nyomd le a 7, (-Fel és C-Le gombo- 

VA át res ENEK EE 


nök fog katapultálni 
ket emi rejti eni nkS 
ús: Nyomd le a középső ( gombot 7-szer a "Press Storf" 





RECKIN" BALLS 


indent krkerlnár Akortámákszó képenrpondbe 
a 7, A, Balra, Jobbra kombót 

Password menü: A cimképernyőn nyomd le a Jobbra és 2 gombokat 
THEUNIVERSE Minden pálya 

HAPPYHEADS: Minden rejtett szereplő kivételt tesz Iggy barátnőivel 


NHL "99 e 
 alálbi kódokat a Possword menünél kell beírni: 





és így lépj a karaktervál épernyőre. A Hidden gom- hármat lépjíjobbra, kettőt fel, egyet balra, sg ére "0. Bonusz csapatok - FREEEA 


hon tartsd lenyomva a Futást és lépkedj fel Reiko képéig. balra, e; főt fel, és végüf egyet jobbra. Ekkorazz 


Buci fejek - BRAINY 


hogy rossz irányba dobja öket. Mindig várjuk meg a 
I, s utána a várfokra fel kek artojásas 
LA harmadik menetben mi is repülni fogunk; itt a szok 
módszert, oízúhanó támadást kell alkolmaznonk. Ezután Grunty 


cz időközben megjelenő Jinjok kiszo- 
ával fő j. A köbe zárt Jinjokat a talapzatukba (a 
fe tehetjük szoboddá, Végül ötödszörre a böhömnagy 
1 Gruntyra szobadítanunk. Ekkor a boszorkány már 
júmo, ezért csak azt az időt használhatjuk ki, ami: 
bb, a célkövetős varázslatát bocsátja ránk. Miután 
al ezt kivédtük, akkor lőjünk bele a szobor talap- 
Zatú anyílásokat mind a négy oldalon le kell zárni... A 
dog czonbon megéri a fáradságot, hiszen oz egyik leghosszabb 
Nintendós végjú 4 következik, és amint azt a régi Rore-rajongók 
már sejth ezzel még mindig nincs egészen vége! Igaz, a titkos 
üllítólag majd csok a játék következő részével lehet. 
jük, hogy azért van rá más mód is, Ha megtu- 































modósunkka, a egyik előtt fedezhetük fel a kopcsoát. frnleslsmz 
0 ét 





Ök nyalok ja; 6 
AGOLDENGLOWTOPROTECTBANJO e 
Örök piros tollk (a repüléshez): F 
NONYOUCANALYHIGHÍNTHEST e 

Örök Mumbo tokenek: c 
DONTBEADUMBOGOSEEMUMBO 


Kifogyhatatlan élet: 
MANYGOESWITHLOTSOFBÁNJOS 
Maximális életerő: 
ANENERGYBARTOGETYOUFAR 


LÁSOok 


Buci játékosok - BIGBIG 
Különböző mezek - 380 
Gyorsabb játékmenet - SPEEDY. 
TZáró animáció - VICTORY 


S 1080" 
SNOWBOARDING 


Jégember versenyzőként játszoni: 

Vigyük végig a játékot expert fokozaton Match Roce-t, s győzzük 
1e a Jégembert a Deodly Foll pályán. Ezután térjünk vissza a szerep- 
lóválasztáshoz; s az A-val hozzuk be Akari Hiyami statisztikáit. Tort- 
suk lenyomva a bal C-t, válasszuk ki az A-val a figurát, mojd csak 
ekkor eresszük fel a kamerogombot. Miután választottunk deszkát, 
elméletileg a Jégemberre! kell hogy legyünk. 

Aronyember versenyzőként játszoni: 

Vigyük végig oz expert fokozatú Match Roce-t a Jégemberrel, s győz- 
zük le az Aronyembert. Ezután lépjünk vissza a szereplőválasztáshoz, 
és hozzuk be az A-val Kensuke Kimachi statisztikáit. Tartsuk lenyomva 
a fekő C-t mindoddig, amíg kiválasztjuk őt az A-val, majd miután desz- 
kát is választottunk, máris nyorulhatunk [4 Mrenyemberrel, 

Pandoemberként versenyezni: 

Minden egyes rekordíistára iratkozzunk fel, beleértve a Time At- 
tock-et, a Trick Attack-et, és a Contest módot. Ezután a szereplővá- 

úsnál statisztikáit az A-val, majd tart- 















Akari Hayamivol hajtjuk végre. Ha ezzel megvagyunk 


— módban indítsuk el a játékot, majd a dészkaválasztásnál tartsuk 
nyomva az alsó C-, é nyomjuk le oz A-1. Mindezek hatásá- 
ra egy pingvin hátán fogunk lesiklani. ű 







1051 a lefele irányt tartsuk o Dipadágj és 


igük mellé. Menjünk rá a Vegas pályára, tartsuk lé: EH, Hi-Jobb-C (közelről, d ükor az ellenfélnek már nincsenek, EH, HrAlsó-C (közekől) 
vélesszuk ki az A-val. karjai) b 


Stt ene ST kÉte SZerre üz palévú fene néne tenenanük $sapo td HE Erfekő CrJohbi 


ez zi TATION ÉSALÁSO 







































































SPYRO THE DRAGON Para bombs: X, X, X, Kör, Háromszög, Négyzet Rejtett zene videó: A DrogyRoce megnyerése után kell az aláb- . . KKSSKSXN - sírta bég 
Van benne egy jópofa demo a Crash 3-ból, amit úgy tudsz el- Sok pénz: X, X, Négyzet, Kör, Kör, Kör. bi nevet megodnod — AUXYRAY 
érni, ha a "Press Start" képernyőn lenyomod az L1-Háromszög . Azonnali győzelem: Kör, Kör, Háromszög, X, X, Négyzet 5) . Super Arcade mód: A Drág Roce megnyerése után kell az ódok: 
gombokat. Sérthetetlenség: Négyzet, X, Kör, X, Háromszög, Három-" . alábbi nevet megadnod — $PURT 1-TAFRGYBLRR 
z szög 2- (RGRGYBLRY pe e 
, COLIN VI LY Nukleáris támadás: Kör, X, Kör, Kör, X, Négyzet S.C.A.R.S. 3 - FUMRGYBLAL e 
Ezt ás a Teljes térkép: Kéromszög, Háromszög, X, Kör, Három- 3 4. SICUGYBLLI 
Nevednek kell beírni az alábbi ek közül néhány. ,.szög, Négyzet Lépj be az Options menü Settings pontjához, ahol password 5- 
a párját ritkítja, olyan kofák!) e nek az alábbi kódokat adhatod meg; - 5 
KITCAR - Turbó melet DUKE NUKEM: (A betűket si golnbokkal lehet "pörgetni". 3 8 
MOREOOMPH - Dupla erő FHERHT - a pi - 
FORKUFT- sökerék megtujás JELENE SKGAKÉRE JKUTHE- a Dion k 
SILKYSMOOTH - e0fps mód Rogve Táp videíkip RYTGHB - a Zeníth kupa aktiválás MORTAL IKOMBAT 4 
MOONWALK - Nincs gravitáció. Amint megjelenik a GT logo, gyorsan nyomd le oz UI 412RI4 UJYUHB - SZ EREROB jivá 
DIDDYCARS - Micro Machines nézet RZ gombokat. EURUTG - a Moster mód kíváló Csaló meni: HE S 
SKCART - Fordított pályák Az alábbi kódokat pauzálás után vihetjük be: z Először is kétjátékos módban üsd be a 302-213 Kombat kódol és 
WHITEBUNNY - Tökör pályák Pályaválosztás: Le, le, Le, le, Le, le, le, le, le, Fel - i nyerd meg a menetet. Lépj ki aíjátékból és az Options képen lévő. 
NIGHTRIDER - Éjszakai versenyzés Feltuningolt fegyverek: Jobbra, Jobbra, Balra, Jobbra, Jobbra, Bol- - Gepárd kocsi "V5 SCREEN ENABLED" csikra álla tartsd lenyomva a Futás és Blokk 
HOVERCRAFT - Légpárnás autók ra, Jobbra, Jobbra, Bolro - leopárd kocsi § 8 gombokat. Kis idő múlva megjelénik a Cheat menü. c 
1 rates. kárainak Winden fegyver: 1, L2, Fel, LI, L2, le, RI, Jobbra, R2, Balra OUWUDF - az összes ko 
OPENROADS - Minden pálya választhatóvá válik inden tárgy: RI, RT, RI, RT, RT, L2, L2, L2, 2, 12 f 
PEASOUPER, Minden pálya ködös lesz. a. kulcs: Fel, Jobbra, Fel, Balra, Le, Fel, Jobbra, Balra, Jobb- FUTURE COP L.A.P.D bileaci menüt, majd lépi a korakterválosztó MEGTBE, Ü 
TROLI kmeghajtás Hidden Tartsd lenyomvaió Futást és lépkedj fel Shinnokké 
DIRECTOI ülönböző visszajátszási nézetek Ttadmsártt a, u, ÁTTETT NTT TT A (rime War és a Precind Ássa ult térképénél egyaránt megtalálha- vág, Rafa nyomd le a oktat és méri Got tányühalt 
HELIUMNICK - éa tet Iíeigtenes lthototlonság: I, 2, LI, (2, RI, LI, RT, 2, UI, 12 esen mindegy, hogy melyiknél viszed be az 
BLANCMANGE - Zöld; idétlen autó Sérthetetlenség: LI, RI, Hit HI, ii; 4, URI, u, NI itt leírt kódokat. Noob Saibot: 
Végtelen töltények: Bal, jobb, Select egyszerre Vidd végig a játékot Reiko-vol, üsd be a.csoló m meg alkob 
CRIME KILLER Dupla sérülések: I, KINKZ R2, 12, RZ, Ú, R2 összes (rí War és Precinci Assoult küldetés te. Saibot Kombat kódot és így lépj a karokterválasztó képeryőre. A 
konícúbike I, ARI, RI, RT, RI, RT, RT, RI, RI, Fel jesítve. Hidden gombon tartsd lenyomva a Futást és lépkedj fel Reiko képé- 
A záró animációt az alábbi kombó benyomásával érheted elt. Kisejő Duke: AI, RT, RI, AI, RT, RT, RI,RI, RI, le s (irje War és Precindt Assault küldetés telje. . ig, Roja nyomd le a Blokkot és máris Noob Saibot-atirányílhotod, 
9 9 Háromszág, Kör, Négyzet, Háromszág, Négyzet, X, Három logjíő ellenfelek: I, RT, RT, RT, RT, RI,RI, RT, RI, Bala síve,é 
e Szög, Négyzet, Háromszög, Kisfejű ellenfelek: RI, RI, RT, RI, RI, RT, RI, RT, RT, Jobbra DIPVFASRHR — Az összes ne Wor és Precinct Assoult küldetés Meat: 
Vnéntertéleg tót ,lévikia téktl és egy új merő denk teljesítve. Az összes titkos választható. A karakterválosztó képernyőn a Group módot választva mindig 
FRENZY! SIFRGYBERR — Nincs teljesíte egyetlen Crime Mor vogy Precinct nyered kell Egy újabb válosztós esetén megint a Group.ot véloszt, 
Assoult küldetés sem. bekapcsolása. Mire végigmész az összes szereplőn, és előlről kezdődik a Group, új 
Pilyakódok: SYMRGOBRRL — Nincs egyetlen (rime Wor vagy Precindi karaktert írányíthatsz, ő Meot. 
2- ADRIAN! Assault küldetés sem. Az összés titkos fegyver választható. Noob Saibot ruhatára: 
3- CORRODE DYSIFASRHY — Az összes Ciine War és Precinct Assoult küldetés A karakterválasztó képen először nyomj rá a Hidden-re, mojd állj d 
4 - GLUGGLUG teljesítve, és le is zárva. Az ősszes titkos fegyver választható. meg Reiko képén. Ekkor tartsd lenyomva a Startot és nyomj mellé. 
5-SNOWBALL DYTIFASUHL — Az összes Gíitne Wor és Precinct Assault küldetés. egy Blokkot, Végül nyomd le a Futást és a Blokkot egyszerre. 
6 - FLATPACK teljesítve, és le is zárva. Az összes titkos fegyver választható. Sérthe- . . Egyébként többször is megpörgetheted Reiko képét és ekkor Noob. 
7-SPOOKY! tetlenség bekapcsolása. más-más ruhában tűnik fel. 
8 - BOSSMAD! 
9 - RUNAWAY! ; figyele bizonyus kódokíham lehet törölni jobb kódokkal, MEDIEVIL 
e A főképeryőn at csak a gép kikapcsolásával tod őket. Mindez a követ- 
DARK OMEN Négyzet, Kör, Négyzet inti kező beállításokra vonatkoz (heat Menü: Pauzáld le a játékot, majd tartsd lenyomva oz L2 
- hz összes (rime War és Precinct Assault küldetés teljesítve, és leis . gombot és add be a le, Fel, das essat 
Az alábbi cheateket játék közben kell beadni, a Select lenyo- Kézitáska mód: támo. le, Fel, Négyzet, Háromszög kombót 
mása után: LETEK e tt majd nyomd be a Négy- . - Az összes titkos fegyver fálosztható. 
RI, RI, L2, L2, RI, R2 - Csata átugrása 7et, Háromszög, Kör, Háromszög kombót. - Sérthetetlenség bekapcsolás Szuper cheot menü: let A SEÉt 
RT, LI, RT, L2, RT, R2 - Rakás arany E e gombot és add be a Háromszög, Kör, Háromszög, Kör, Kör, H 
RI,LI, R2, R2, I, RI - A halál érintése Titkos üzenetek: A Possword-ökön kívül létézik néhány olyan kód is a Future Cop- szög, Balra, Kör, Fel, Le, Jobbra, Kör, Bol, Balra, Há 
R2, RT, R2, RT, L2, R1 - Gyors újratöltés A menü képernyőn, ahol a lányok mászkálnak a világ körül, tartsd hoz, amiket játék közben lehet bevinni. Pauzáld tehát le a játékot. Jobbra, Kör, Balra, Balra, Háromszög, Kör, le, Kő?) 
12, L2, R2, L2, RT, RI - zelerídettryátati lenyomva a Stortot, majd nyomd be a Kör, Háromszög, Háromszóg és a (Seledttel) lépj be az Options menübe. Menj rá a Volume Sound. kombót. 
L2, L2, L2, L2, RI, R2 - "Pinheads" kombót. NK e e ek FX sorra, üsd be valamelyik kódot, mojd menj rá a Ovitre és próbálj 






ket az alábbi kódokkal érhetjük el: tartsd 

A mozi-kódokat pedig a főképernyőn kell beadni: gombokat, majd üsd le a Kört His hogy 

Hátra, LI, Kör, L2, Háromszög, R2 - The Black Grail üzenet. A Start 4. Select lenyomása mellett 

RI, Háromszög, R2, R2, Négyzet, RI - Carnstein and Jewel. sodik üzenethez, míg a Start - Select és a 4 Négyzet az 

R2, Hátra, R2, Fel, Le, Hátra - Hand og Nagash 

Kör, Háromszög, Négyzet, Előre, RI, R2 - Liber Mortis NHL "99 NSKX- 

L2, Előre, Négyzet, Előre, RI, R2 - Victory NKNKXSXS - 

RT, L2, Háromszög, Négyzet, Hátra, R2 - Long March A két bonusz csapatot úgy érheted el, ha kódszónak a FREE-  NSKXXKSN - 
EA-t írod be, míg a változtatható mezeket a 3R0-vel kapod. NKSXSXKN - 

c8.C: RED ALERT - 
TALI 


90 — TEST DRIVE 5 
kis autók: A 3 rejtett autóhoz NOLIFE néven iratkozz A hú 
Hi 

(op Chase mód: Alf Sareisíro VESIK naet kel beírni 






ed be a kódot, ag 
DLA ÉT Má KKE teat a 


N — négyzet, K. kör, 5 eled 














iek teséeges szó: 
második, míg a Kis- 
jyonezek a gombjai 

számokat, méghozz 7 





dően 02 úgynevezett cheat-kártyák- 
klet egész oldol kódot közölni. A 


110-110: Maximum Domoge 


MAN: Kerejtáluletkei egere 


. EXPL 


ao FERZÁNONI 
Végtelen töltény (Korben): 
8000D5880163 


Végtelen Contract gránátok (Le 


BOTFFFSAOOOT 





e 
011011: Goross Lair 
2.022: The Well 


DOOFI92C1000 
800F82101000 
Select Nyilpusko: 
DO0FI92C1000 
800F82141000 
Select Hosszú íj; 


KéDE 


10-10: 
202102: 
305-303: fi 
313.313-Íé Mi 





Tornado Hold: 
801B1EC00001 
Flash Bomb: 
80181E840001 









; el L Végtelen gránátok (Leeloo): DO0FI92C1000 
Nezzé es alábbi felhozotalt. B01FFF820001 800F82181000 B01B1EB62800 a 
Select Égő íj: Végtelen Water Bölloon: 
9 DUKE KEM: FIGHTING I! DO0FI92C1000 80181 hier f 
r 800F821C1000 Water Balloon: 
HTONAT MELTDOWN Egy rakás speciális támadás: Select Varázs ij; BOTBTECAO001 
Chain 1? DOOJZAT6FFFF DO0F192C1000 Astro Crush: 
1(010 80024F3C0000 800F82201000 8018B1ED00001 
Devastator/Freezer: 80024F3E0000 Select Csáklya: 
800ECA200101 Végtelen Creditek: D00F192C1000 
Végtelen Freezer töltény: 800930500009 800F82241000 
800EC9AC0063 Select Villám: pólya és 
Pipe Bombs/Shrink Ray: HEART OF DARKNESS — 000F192C1000 B0010040FFFF 
BOOECATEO101 x 800F82281000 A második körni 
égtelen Chaingun töltény: Minden mozirészlet: Select Jó Villám: D00CF8260700 
00EC94000C8 B00AOZBCFFFF D00FI92C1000 800(F8260701 
Vé Devastator töltény: BOOAOZBEFFFF 800F822C0000 











800£C9430063 BOOAOZEOFFFF . Select Káosz Rúno: NEED FOR SPEED HI 
Végtelen Pibe.Bomb töltény: BOOAOZEZFFFF DO0FI92C1000 e 
B00£C94400 s 800A0304FFFF 800F82300001 Minden pálya és autó: 

Végtelen Pistol töltény 800A0306FFFF Select Föld Rúna: BOTZSFIOFFFF 






800EC93COOCB BOOAOZZAFFFF D00F192C1000 Tournament esetén rögtön a negyedik körnél kez- 
Végtelen RPG rakéták: BOOAOZZAFFFF 800F82340001 desz: 

800EC9420032 Select Hold Rúna: D0110D300000 

Végtelen Shotgun töltény: KLONODA D00F192C1000 801100300003 , 
800EC93E0032 800F82380001 


















Végtelen Shrink Ray töltény: Végtelen energia: Select Csillag Rúna: PARAPPA THE RAPPER 
800EC9460032 8010E5D00006 DO0F192C1000 
Shotgun: Végtelen kulcs: 800F823(0001 Mindig Coolra fogsz rappelni: 
B00ECATAOT01 8008E3280001 801C368E0000 
Végtelen élet: Mindig 999 pontod lesz: 

FIFTH ELEMENT B010E5C40006 B01C367003E7 
Extra energia: MEDIEVIL D00F192C1000 ROAD RASH 3D 
D006082C8385 800F827C0096 e 
8006082C8387 L25-R2 Energiavisszoállítás: Magas tartósságú motorok: 
D00608608385 DOOFI92C0A00 DO0FI92CI BOTOEEAAZF7F 
800608608387 800F8174012C 800F82800096 Végtelen fért: 
DO0526AAOCOT 12:-R2 Végtelen pénz: BOOBGFZCFFFF 
800526AA2400 DOOFI92COADO MEGAMAN 8 
Végtelen élet: 800FB28C2710 SPYRO THE DRAGON 














FOTFFFA60009 Select Small Sword: Flame Sword: A 
7 Végtélen pajzs: DOOFI92C1000 B01B1ECS0001 : Végtelen élet: 
BOODDSACOOFF 800F81 40000 Homingőniper: 80075820009 


NFEF96000, Select Broad Sword: B01BIECCO00T Végtelen energia: 
] DOOFI92C1000 Ice Wave: 80078BBCOO03 
800F81F81000 S01BTEBCO001 
801H § Select Magic Sword: é TOMBI! 
a BOIFÉF600001 DO0F192C1000 
FFFG20001 B00F81FCO000 é liper: Végtelen energia: 
cskártya: Select Buzogány: DOOA54300003 
FFFG40001 DOOFI92C1000 : 800A54300004 
5 ZFX Energincella: 800F82001000 801B1EBE2800 Végtelen élet: 
—— $01FFFGG0001 Select Kalapács: Végtelen Mega Ball: D0098CE80102 
e Fhiloston Tickéts: DOOFI92C1000 801B1£822800 80098CE80103 


S01FFFG80001 
Mondoshawan: 
BOTFFF6COO0T 
Minden Adivator: 
BOTFFF700001 
BOTFFFZ20001 
B01FFF740001 
S01FFFZ60001 


800F82040000 Végtelen Thunder Claw: 
Select Gerely: r 801B1EBA2800 
D00F192C1000 Végtelen Tornado: 
800F82081000 801B1EC22800 

Select Balta: Balk 
DOOFI92C1000 B1EBOOOOT 





0 Thunder (law: 
80181£B80001 


CSE See Esze ls 
ind 8. Congver epizód, a Retaliation 
gjelenését, úgyanis a hírek egy felújított 
EIN ZS kzt EEL Le dozó 
ző rész hibáit és hiányosságait). Aztán megjött, 
"és szokásos lelkesedésem kissé lelohadt, mivel nem 
az lett a dologból, amire számítottam, Nos, most 
következzék egy kis mese azok kedvéért, akik nem 
CZ KON ET e es ts lek 
Já Ae MLS átl estet 
GE CS A e ües ekes 
(a 













meg hozzá, mel; NJGAASAN 48 
MÓGAÁTSÁTI A Red, ES pija e) 


LEVET KÜ LSE Ea jözis pe GÁeot a 


terstrike:nak, a másikat Aftermath:nek hívták. Hogy 


[ETL A elsz erel Te LN VT S Zg tát 
elmondom: a C8C sorozat készítője, a Westwood 
GAS ÁL S ASS AG SES SA 
LAS ÜLSZ e Sr DÁN ÚA 
LAN LeÉe sees Tee a 5 Ae SNTS 
Retaliation kezelése, irányítása, és az 
nagy része is teljesen megegyezik a Re 
ENG lS e Hl 

ségekre kíváncsi, lapozzá ff 
[ASLAN te ze ele és) "en 





SZVSZ estel er ee ke 
sen még mindig a Szövetsi 1 
eaz eV L ASZT 
hatunk, má CietLel 
PSA Ete esel 
Küldetés mód (Campaign) ésjő 4 






többjátékos mód. A Skirmish mód teljesen változai 
[delete te Llee ÁNLe z te telle 
róla. Az jég fett ille vszeg [0 
[Ede Cost Ne erejet LÖTT LSE TT 
[EGYES KELÉSJ VBA ELS lel e ATGTLTT 
Skirmish pályái is). A Küldetés módb 
(Szovjeti:Szövetséges) 34 teljesen 

[Sz AV ALLES KE 
[S SAO TSA NÉSL ett 
AAL eÉS la 


CNN E 





CAS EE SES de Se 
GES 


1" tetszőlegesen választhatunk közülük. (Szerintem a 


J N [ / 


( 7 ] A e 


12 es aláz a kommandós kül f 
és, azaz meghatározott mennyiségű egységgel 
LELKES EL e áss d rvzajleájee eeatázzt eljen 
[seas PEGEDJÉTÉR ELLE Kate 
pee lesen Mt ÉL e] 
CSE ae EM Set 
[1 "1éjal zsét EY ő 

19 szelet még 

leten belüli" misszió is, ezek. 
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FELET a e 
Országokra várnak felosztva, 
isZagban 4 vagy 5 (ez országtól függ) 
SZLTee e slaesgzelas e kettes TzA 
De ET SZT Stee 
Sales esáoáa]] re következőleg az or- 
szágokban a küldetések nem sorban jönnek, hanem 
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[ZS a d ae LÉ ea 
kzaLA Ero told eséelá a ro ákeuslkl o 
szunk, és beállítunk magunknak gépiellenfelet is, 
akkor lehetőség van szövetségek kölésére is, de csak. 
LGA Lálo élt e vazás ls 
MLS SE S te e ee ás ul 
egységére a nyilat, és nyomjunk Selectet. A bará- 
tunk szintén tegyen így. bites jee Ésa 
más szerelő platformjait, kikötőit és feldolgozó üze- 
meit (ha nem a saját feldolgozónkba visszük az 
dézsa eat 9) tá, Ef esele ess 
ink nem lőnek egymásra automatán. A szövetség 
[dveteeráe e ás ses ae Av ia té ee 
Ce Ace test aj EAN EHBBANA Lé 
Le oet szá á leszz 
[TA Lee veges ésáeN Sas álsa as] 
ető csak az mra ETálete 
JArjáték legnagyobb hibája, hogy a grafika teljesen 
változatlan maradt. tönk [ MEGIN [eászszj) 
"AVES 1 a régi. A hangok 
[egesleláeltse eke dai si 


játék készítői megbuktak földrajzból, mivel Románi 
át Ukrajnának titulálják.) A küldetések egyébként 
proli módon vannak megcsinálva, B [S 
SEL áze ketes alul gli 
TETT te etO S KSS Ae date Mis 3) 
ánvonala meg sem közelíti mondjuk a CSC- 
CTL LOLÉ NN 
veséztem, ám mégis visszatérek 
rá, mivel azóta rájöttem néhán 
reá elee lle Als áseg 
Set 
LASveeÉ te GALL 
pan gelattasenetáts 
NYET TSe ala eítete séellel 


Se S ÜL Me áá SAE 
kal minden rendben, ha tetszett a C8C sorozat és 
szeretjük a stratégiai játékokat, mindenképp vegyük 
meg. Es végül egy jó tanács: ha tehetitek, minden- 
éppen angol verziót szerezzetek a játékból, mivel a 
német változat szokás szerint (mint e suta] 
Kezeá tet feet 
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ZENÉK, PÁLYÁK 
"  xACRAFIKA VÁLTOZATLAN 8 
MARADT, MÉG MINDIG NINGS MENTÉS 
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ciatzánásátó 
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a Já 
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OOO e TNÉNNYEESgez tót 


Konami eddig két RPG-t készített 
Arszee sőt — legalábbis itt 

Európában - ő adta ki az első 
ilyen stílusú játékot Svikoden címmel. Ezt 
követte a Vandal Hearts, és ez a két cucc 
szerintem egész jól sikerült. Később jött a 
hír, hogy egy új RPG fejlesztésébe fogott 
bele a Konami, melynek Azure Dreams 
lesz a címe. Jöttek is róla a nagyon bízta- 
tó hírek, például azt híresztelték, hogy ez 
lesz az elő olyan szerepjáték, melynek 
nemcsak egy, anem többfajta megnyeré- 
se lehet. Na de ne szaladjunk ennyire elő- 
re, lássuk először, milyen stílust is foglal el 


az RPG-ken belül a játék. Nos, ezt elég 





nehéz meghatározni, mivel nekem úgy 
tűnt, hogy a készítők valami teljesen újat 
akartak létretzál - ennek eredménye- 
képpen egy elég eredeti stílusú játékot ké- 
szítettek. Alapjában véve két, az RPG-ken 
belül teljesen különböző, ám mégis rend- 
kívül jó játékot kevertek össze, méghozzá 
a Final Fantasy 7-et és a Diablot, plusz 
ehhez még hozzá jön egy csipetnyi Van- 
dal Hearts is. Ezt az egészet beoltották a 
klasszikus RPG-re jellemző vonásokkal, és 
végül megkapták az Azure Dreams-t, 


A történet szerint egy óriási sivatagban 
járunk, melynek közepén egy kis városka 
terül el Monsbaiya néven. Emellett a vá- 
ros mellett áll egy óriási toron ml 
"Szörnytoronynak" hívnak a falubeliek. 
Ebben a toronyban a rengeteg mesés kin- 
csen kívül veszedelmes dögöket is találha- 
tunk. Rengeteg kalandor és kincsvadász 

róbálta meg - rendszerint sikertelenül — 
ifosztani a tornyot. Ám a kincsen kívül 
vannak itt még - majdhogynem a kincs 
értékével felérő - szörnytojások is, melye- 
ket megszerezve és eladva szintén meg- 
gazdagodhatnak a bátrabbak. Ugyanis a 
szörnyek, ha emberi környezetben szület- 
nek megszelídülnek, és sak mindenre al- 
kalmasak. A kalandorok ezt kihasználva 
szörnyeket idomítanak és használják őket 

a harcban, valamint üzletelnek is velük. A 
városban él egy Guy nevű ember, aki a 
legjobb kincsvadászok közé tartozik. Ne- 
ki születik egy fia Koh - őt irányítjuk 





majd. Guy sokszor járt már a Marat 
ám egy alkalommal, mikor újabb felfede- 
zőútra indul többet nem tér vissza. Koh 
ezek után elhatározza, hogy ha nagyobb 
lesz — a szabály az, hogy csak tizenöt 
éves koruk után léphetnek be a srácok a 
toronyba - felfedezi a tornyot, és még az 
apjánál is nagyobb hírnévre tesz szert. El 
is jött a nagy nap, Koh tizenöt éves lett, 
így már beléphet a toronyba. 


Tulajdonképpen ezzel a kis történettel 
sál elis TS a 
játék lényegét. Felada- 
tunk az, hogy belépjünk 
a toronyba bejár- 
juk a különböző emele- 
teket, gűlsük a szörny- 
tojásokat, és természete- 
sen öljük le a támadó- 


van felosztva, az emele- 


tek térképi a jobb ol- 
ál 


dalon találjuk. Ha pad- 
lón csillagot va: ntagramot találunk, 
akkor ezekkel feljebb mehetünk egy szin- 


tet (természetesen egyre nehezebb ellen- 
felekkel). Igazság szerint az összes ellen- 
felet nem lehet az emeletekről leirtani, mi- 
vel a szörnyek visszapótlódnak, azaz a 


semmiből újra teremnek. Ez - főleg a ma- 


gasabb szinteken - nagyon idegesítő, és 
az Alundra után nekem amúgy is borsó- 
dzik a hátam a visszatermelődő ellenfe- 


lektől. A pályák az alaprajza mindig más 
és más, tehát a gép véldesszaűen jene- 
rál nekünk egy szintet (hmm...ez a dolog 
nekem nagyon ismerős, le sem tagadhat- 
nák, hogy a Diabloból vették az ötletet). 
Az irányítás a következő: harcban az X- 
szel támadhatunk, a Körrel pedig futha- 
tunk. A Háromszöggel a képzeletbeli 
"négyzet lápskont foroghátak úgy, 
hogy nem lépünk el róla (erről később 
beszélek). A Négyzet visz az Invetory-ba, 
felszereléseink relhajére A Items-nél 
vannak felszereléseink, varázslataink 
(ezeket gömbök jelölik, több is van belő- 
le, tűz, víz, szél stb). Szintén az Items-nél 
vannak a fegyvereink is, itt vehetjük őket 
használatba. Csak álljunk rá kiválasztott 
tárgyra (pajzs, kard), és nyomjunk rá az 
X-szel. Ilyenkor az Egvipment-el haszná- 
latba vehetjük, a Have-vel kidobhatjuk, a 
Give-vel pedig — ez csak a gyógyító cuc- 
cokra igaz — a velünk harcoló szörnynek 
is odaadhatjuk. A Select-tel választha- 
tunk, melyik szörny harcoljon velünk, mi- 
vel lehetőségünk lesz több társat is kine- 
velni. Indulásnál egy barátunk lesz, Kwe- 
ne, "aki" egy madár. 
Ha találhatunk egy 
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5] CZANET Start AL SA 
"You could get yourself killed 
"taking the tower too lightly. 





tojást és az Items- 
nél rányomunk, ak- 
kor a gép meg kér- 
lezi, hogy mit aka- 
JENO KEST A 
ntosabb, hogy 
elkezdhetjük meleg: 
teni, amivel egy idő 
után kikel. Ilyenkor, 
amikor melegítjük, 
az X-et kell nyomva 
tartani, és ha sike- 
rül, kikel a szörny. 
Ezek után adhatunk 
neki nevet (Name), 
vagy elengedhetjük 


kat. A torony emeletekre 


(Free). Az új szörnyéknek az alhátránya 


Kwene-vel szemben hogythagyon gyen- 
gék, sokáig kell ők. rárzol i, mire 
annyi tapasztalati pöntot gyűjtenek, ami- 


vel elérik a megfelelő szinteket.:Ha kime- 
gyünk a városbá a szörnyünket — ha nem / 


tetszenek -— elis adhatjuk, sőt vehetünk is / 


magunknak egyet, persze ez igen sok . 
pénzbe kerül. A következő út a line 
Up, amin belül a Chajgesál b p 
szörny barátunk miként álljunk be 
mellettünk. Az alatta levő Change-el pe- 
dig azt fokozhatjuk, hogy szörnyünk mi- 
lyen erőséggel és intenzitással támadja az 
ellenfeleket. Értelemszerűen ha egyesre 
vesszük, akkor visszahúzódva védekezik, 
ha viszont ötösre tesszük, kamikaze mód- 
ra támad mindenkit. A Fuse-nál megnéz- 
hetjük, hány tojást kell még összegyűjte- 
nünk. A Command-nál harcos szöjb. 
rátunknak adhatjuk meg, hogy merre tá- 
madjon, harcban merre nézzen, hol áll- 
jon, és merre menjen. A Feet-tel megvizs- 
gálhatjuk, hogy épp min állunk, vagyis ha 
éppen egy tárgy van alattunk, ezzel felve- 


elok enkeztátte 


beállíthatjuk, 
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elte. 
új mentzz 
hetjük. A s kapcsán van még né" 
hány "az LT/R1-el a kamerát 
forgath agyon- 







nem ajánlom! Egyébként az irányítás 
úrrá jét közben tájékazt 
ne. A Select-tel a térképet 
kicsit nagyobb méretben. A ! 
apró színes négyzetek többféle dolgc 
lölhetnek, például szörnyeket, speciális 
tárgyakat, ezekből rengeteg félét találunk. 
A szokásos pégfe cuccokon kívül van- 
nak itt még különböző szemüvegek, ame- 
lyekkel a térképen láthatóvá válnak az 
egyébként nem látható dolgok, például a 
csapdák. A legfontosabb tárgy, amivel 
visszateleportálhatunk a városba, a Wind 
nevű kristály, de egyébként más tárgyak- 
kal is ki lehet jutni. Hogy épp milyen ha- 
tással van ránk a tárgy, azt alul olvashat- 
juk el (a visszatérés óriási hibájára még 
visszatérek az értékelésben). 


3760 kkoNZot 











-nokra az Item 


hogy ha eg 
1 akkor nem! 


ni, vagy otthagyni. 
szállándsan 


mági kívül 
Ilapotát bel 





mennyiben gyógyító — 
asználhatjuk barátun- 


. kon is. A támadó va- 


. rázslatokkal bá 
SZOI 


an, nel Ör- 

2t találjuk el, mert 
. a varázslat nem tesz kü- 
. lönbséget barát és ellen- 
. fél között. Egyébként a 
varázslatok általában. 


MÖEKSESK MENME Kfogyaszátak, 


madok ő is 


376 koNZotl 


hanem megvan határoz- 





II rányomni az X- 
lóa! 








va, hogy hányszor hasz- 
nálhatjuk őket, ezt szin- 
tén a Give-nél ej 
meg. A gyógyításról ju- 
för eszembe lét faja 
gyógyítás van, egyi 
magunkat, a másikkal 
szörnyünket áthat- 
juk. Ha harcközben meg- 
mérgeztek minket, vagy 
csak egyszerűen valami- 
lyen káros tulajdonság- 
gal láttak el, akkor szük- 
8 lesz ellenszerre. Ezt a városban meg- 
vehetjük, illetve a toronyban is találhatunk 
természetesen — hasonlóan a été - 
nak. 


ezek is véletlenszerűen generál 


A játék nem lenne rossz, ha nem lenne 
tele gyermeteg, idegesítő hibákkal. Azt 
már mondtam, hogy a program harci 
rendszere sok kívánnivalót hagy maga 
után, mivel emiatt nagyon nehéz lett a 
küzdelem. Ám nem a harcot szúrták el a 
legjobban, hanem a mentést. Akármilyen 
furcsán hangzik is, de a hagyományos 
értelemben vett mentés nincs a játékban! 
Mentés szó alatt a készítők egészen más 
dolgot értettek. Az emeletek között lehet 
menteni, DE ha kikapcsoljuk a gépet vagy 
Reset-elünk, a mentésünl 
megsemmisül! Ez azt je- 
lenti, hogy ilyenkor a 
megszerzett felszerelése- 
ink elvesznek, a nevelt 
szörnyeink szintén, és 
akármekkora szinten áll- 
tunk is, az is leredukáló- 
dik az elsőre. Ugyanez 
történik, ha meghalunk. 
Ez a mentés csak arra jó, 
hogy ha netán megha- 
lunk, akkor vissza tudjuk 
föleajozálás áKLEtEK 
semmi értelme lés akkor 
még pofátlanul 3 Memóriablokkot foglal 
az állás). Rendesen menteni - tehát, hogy 
ne vesszenek el a felszereléseink — csal 
úgy lehet, ha kiteleportálunk a városba. 
De természetesen ez sem fenékig tejfel, 

éghozzá azért, mert ilyenkor hiába ál- 
jkk mondjuk a húszas szinten, leme- 

ünk az egyesre. Talán mondanom sem 
fd, hogy ez menyire idegtépő. Az még 
a ráadás, hogy teleportálás után nem tu- 
dunk visszamenni arra pályára, ahonnan 
jöttünk. Tehát kezdhetjük e lőröl az egyes 
pályáról, és ilyenkor — mivel a gép min- 
dig újrarajzolja a pályákat — visszahelye- 
zi a szörnyeket is. Lényegében a mentés 
használhatatlan, és ha visszamegyünk a 
városba menteni, gyakorlatilag kezdhet- 
jük előröl a játékot. Külön ajándékként, 








ha vissza akarunk menni a toronyba, de 
ötnél több tárgy van nálunk (ebbe a ször- 
nyeink is beletartoznak), akkor a gép 
nem enged be minket — aranyos, így mé 
nem is tápolhatjuk fel ma: jnkok Mondjul 
igaz az is, hogy a erőfyban folyamato- 
san gyógyulunk, de ez édeskevés. Egy- 
szerűen fogalmazva a játék idegesítő és 
nehéz, kezdőknek játszhatatlan. A grafi- 
ka szép, de semmi több. A zenék viszont 
kifejezetten jók, csak nincs túl sok szám 
játék közben, a hangok pedig átlagosak. 
Sajnos az egész játékot átitatják a fen- 
tebb említett hibák, én úgy éreztem, a 
Konami most amatőrökre bízta a munkát, 
gőg az alapötlet nem volt rossz. Sőt kü- 
lön pozitívum, hogy több (úgy hallottam, 
hogy 8) megnyerése van a programnak, 
saknem hiszem, hogy bárkine is lenne 
kedve nyolcszor végigmenni a játékon. 





Pedig az alapötlet ragyogó volt! Miért 
lett ezt ennyire el - na ide most majd- 
nem leírtam valami csúnya szót — szúrni? 
A manapság érkező RPG áradatból az 
Azure Dreams az egyik leggyengébb. A 
játékot csak az szerezze meg, akinek sok 
pénze, rengeteg a türelme és ideje. Re- 
ménykedem, hogy a következő Konami 


RPG, a Suikoden 2 ennél jobb lesz. 


Veres Miki 
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]) xELSZÍRTÁIK A MENTÉST, 
NAGYON NEHÉZ 






Elárulom, körülbelül ötödször 


ülök neki ennek a leírásnak. 
Nem azért, mert annyira nincs f 
kedvem, hanem egyszerűen 


akárhányszor leültem eddig a 
ép elé és bekapcsoltam, nem 
Bítam ki és elkezdtem játszani 
ezzel a játékkal. Azóta hokit eszem, hokit 
iszom. Akik igazán szeretik ezt a sportot, azok 
legalább háromszor fontolják meg, hogy meg- 
veszik-e az NHL 99-et, Nem viccelek! Az em- 
ber mindenhol hallja a szokásos "nem tudod 
majd abbahagyni" dumát, de amikor a saját 
bőrödön tapasztalod meg ennek a betegség- 
nek a tüneteit, hát elszállsz, mint a korong. Az 
egész az introval kezdődik. David Bowie 4- 
NHL bejátszások - mámor! Egy vérbeli "ho- 
kis" ezt megnézi, kitágulnak a pupillái, két 
hét evés-ivás nélküli játék, majd egyszerű- 
en végelgyengülésben fegtel Óvato- 
san! Hosszú napokig kerestem valamit, 
amibe beleköthetnék, de sajna nem ta- 
láltam. A hatást az csak fokozza, 
hogy (természetesen) Dual Shock, 
Dolby Surround és egyéb "cukorpót- 
lók" édesítik a játékot. Ha megfelelően 
kiélveztük a bevezetőt (többször is érde- 
mes), kezdődhet a hoki. 
A főmenü kivitelezése nagyon jó. Megtalálunk 
itt mindent, a játékosvásárlástól egészen a kame- 
raállások beálításáig. A legfontosabb, mégis a 
felső sorban található ó pont (ez persze relatív, 
mert tíz meccs lejátszása után akadhat olyan is, 
akinek a kis memo kártya válik az elsőszámú 
"barátjává" ). Shootout-ra akkor kerül sor, ha tét- 
mérkőzésen döntetlen a vége. Mint a fociban, 
csak nem tizenegyest kell rúgni, hanem rávezetni 
a kapusra és belőni. Ebben a pontban kihagyva 
a mérkőzést, rögtön ezt a "kiejtéses" verziót 
gyakorolhatjuk. Persze itt 
s ki kell választani a csa- 
patot és az ellenfelet, sőt! 
Az öt embert is kijelölhet- 
jük, akik "lövik a büntető: 
er. A következő a Co- 
ach Drills. Ez tulajdon- 
képpen a támadások 
gyakorlására szolgál a 
játékban. Fontos viszont 
az, hogy itt is az ellenfe- 
leket nem a saját csapa- 
társaink fogják alkotni, 
hanem a többi csapat- 
ból a kiválasztott embe- 
rek. Így remekül Iz 
korolhatjuk egy késői 
bi meccs-ellentelünkkel a támadást, vagy akár a 
védekezést. Rengeteg formáció közül választhat- 
tunk, mindenki a neki legszimpatikusabbat. 
Mivel az Exibition Game-et (remélhetőleg) nem 
kell hosszasan magyaráznom, itt srdnék kitér: 
ni, magára a mérkőzésre. Mielőtt neki kezde- 
nénk a játéknak, megnézhetjük az arénát, ahol 
küzdeni fogunk. A legtöbb eddigi játéknál ez a 
kevésbé juegsját Kt negy 
nagyon gyatra volt, vagy, úgy ahogy van kima- 
TAL NVÉate nem jaenedi képet látunk 
unalmas felirattal, hanem heli 
ból vizsgálhatjuk meg a stadiont és kör- 
nyékét, Természetesen a kommentátorok- 
nak be nem áll a szájuk egész meccs alatt 
(remélem, ha valaha láz egy magyar fo- 
ci Knézy Jenő fogja interaktí- 

— vnayózjajócáókal ) Havalaki 















valeki 
meedalia 










változtathatunk mindent. A szabályokat, a csa- 
patfelállást, megnézhetjük a statisztikákat és be- 


állíthatjuk a kapusunk mozgását is. Ezeket a dol- 


kat egyébként (jégkorong lévén) a mérkőzés 
zlorzisátosk A kaput csk pssl ki 
zni, nagyon bízunk magunk- 
ban, és különben sincs más esélyünk a fólszet 
zésre. A mérkőzést több mint 8 különböző ka- 
meraállásból nézhetjük. Az ismétléseknél ez 
majdnem megkétszereződik, mivel itt bármelyik 
játékost befoghatjuk a kame- 








[OTT] 


piai bajnok csehek is! Természetesen min- 
dá név szerint felsorolva, Ez a funkció 
a mini bajnokság nevet is kaphatta vol- 
na. 
A főmenü alsó sorában a Rosters a 
fontosabb pont. Itt lehet játékosokat 
vásárolni, cserélni, vagy akár készíte- 
ni (ez elég csúnya szó volt, bocs!) 
Ha vósérolni akarunk, minden- 
képp más csapatokkal üzletel- 
jünk, ne ügynökkel (Free 
Agents). Az ő játékosaik nem 
valami jók, csak időpocséko- 
lás velük játszatni és úgyis 
előbb vagy utóbb lesérülnek. 
Magáról az irányításról ennyit, 
most egy pár csemege azok- 
nak, akik nagyon képben van- 
nak: a friss új szabályokat már 
ismeri a játék, az 1998. augusztu- 
si csapatnévsorok az alapbeállítások. 
A mozgást a legnagyobb sztárokról min- 
tázták és az edzői taktikákat egyenesen a Stan- 
ley kupa győztes mester, Marc Crawford füzeté- 
ből "vásárolták ki". 






























































Az EA SPORTS nem nagyon teketóriázott. Pi- 
acra dobtak egy olyan játékot, ami akár az 
NHL 2000-nevet is viselhetné, minden nagyké- 
kázhatja legszebb gólját. A játék közben a han-  pűség nélkül. Nincs hiba a játszhatóságban, a 
gosbeszélő végre nem úgy szól, mintha egy me- énelübon, a grafikában. Jégkorongrajon- 
jafonon keresztül beszélne, hanem hallani a sta- . góknak tökéletes ajándék karácsonyra! Mielőtt 
don akusztikáját is. A tömeg hangja is nagyon. azonban megveszitek, ne felejtsetek el lemon- 










rával, A "replay" mindig az utolsó fontos moz- 
zanattól indul. Mehet normál sebességgel is, de 
ha valaki nagyon szeretne élvezkedni, ki is koc- 


jó, de (jópofa újításként) ha a korong épp nincs dani minden programotokat legalább négy 
játékban, akkor a háromszög megnyomásával napra előre! 

még ti is "dudálhattok" egyet. Kissé féltem, hogy 
ebből a szinte tökéletes játékból kimarad a bu- 
nyó, de (természetesen) ez is alaptalan volt. Van 
verekedés is. Miután belekő k valakibe, 
kezdhetjük az "üssed, üssed botocskám" típusú 
küzdelmet (később kézzel), ámíg az ereje 
el nem fogy. Ha valaki azt hinné, hogy a másik 
kiütésével megússza a kiállítást, el kell szomoríta- 
narttő perc tai jee 

A nehézségi fokozat beállításával egyébként 
nemcsak az ellenfelek tudása nő, hanem egyre 
több szabályt is be kell tartani. A verekedé 
például csak a második fokozattól "elérhe- 
tő" 


Visszatérve a főmenübe, a Season pont alatt 
MENET Mare tönkeeke 
KEKZK ereket lj e 


sünket a tabellán, 
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mes "egyszerűséggel" végig kell vezetni a 
focit egy megjelölt útvonalon. Megint csak 
. sok kitartást javasolnék mindenkinek, és a 
30. próbálkozás után egy kávét, 
vagy két nyugtatót. Ha a fentiek 
5. mindegyikével sikeresen megküz- 
x döttünk, akkor már (tényleg!!) 
kvalifikált játékosok vagyunk. 
A meccsek előtt ki kell választanunk azt 
a játékost, akit irányítani szeretnénk. Bár 
mindenkirismeretlen; mégis különös ha- 


Tulajdonképpen sportjátékot csinálni (kü- 
lönösen focit vagy kosárlabdát) elég me- 
rész dolog, mivel ezek szép számmal 
akadnak a piacon. Valami más kell, valas 
mi újdonság, amivel felkelthető még 
azoknak is a figyelme, akik már kezde- 
nek beleunni elübdákergetésbő órákon 
át. A Namco fantáziát látott tervezőinek 
merész ötletében és piacra dobott egy újí 
a megszokottól eltérő focijátékot. Renges 
teg próbálkozás volt már ezen a téren, / sonlóságjot véltem felfedezni néhány nem- 
pontosabban a 3D $portjátékok terén, de / i zetközi sztár és a játék focistái között. Itt 
nagyrészük kudarcot vallott a nehéz ifá-. / £ van Antonio Del Pacino, aki egy az egy- 
"nyítás és a beláthatatlan pálya miatt . 7 5) (al ben Alexandro Del Piero-ra emlékeztet, 

o Grande az eddigi próbálko. "dő É hg vagy a jelenlegi "mindenki kedvence" Zi- 

L n sikerült verzió. § nadin Zidan, Zenon Zadkine néven. Szó- 

/ val,-ha eleget nézegetjük őket, rá fogunk 
jönni, hogy mindegyik egy élő sztárról 

ett mintázva. 

Az utolsó beállítások a nehézséget, a 
mérkőzés hosszát, a környezetet, a nap- 
szakot és az aktuális szabályokat tartal- 
mazzák. 

A 3D irányítás sokkal realisztikusabbá 
tette a mérkőzés menetét és hangulatát. 
Mivel csak egy embert irányíthatunk, bi- 
zony sokat kell futkároznunk "üres járat- 
Y ban" is. Ha nem helyezkedünk rendesen, 
! akkor végigfuthatjuk a meccset anélkül, 

hogy ez vetlen labdát kapnánk. Még a 
legprofibb focijátékosoknak is eltarthat 
egy ideig, amíg "átállnak" erre a rend- 
szerre. A sebesség is arányosan lassúbb, 
mint a megszokott. Itt tényleg eltart egy 
ideig visszafutni a pálya túlsó oldalára. A 
játék élethűségét az segíti a legjobban, 

amikor biztos kélyzetően csapa- 
társunk, egyszerűen 
kidzse a le- 
eetőséget, va! 
eladja a lobdát, 

a félpályánál. 

Ilyenkor aztán le- 





























az újnevezett 






hi. 
Az elején a 
















szokásos 
alternatívák közül vá- 
laszthatunk:  Játéktermi foci (Ar- 
cade), Nemzetközi kupa (International 
Cup), barátságos meccs (Exhibition), vi- 
lágkupa (World League). Az opciók beál- 
lításán kívül, a legfontosabb funkció a já- 
tékos felkészítés (Player Challenge). Ami- 
kor először játszottam, azt hittem, hogy itt 
saját focistát kreálhatunk magunknak, és pontról, a ka- 












utána ezzel játszhatjuk végig a meccse- uban cataágátt babá- het dühöngeni. 
ket. Hát...hat napja játszom a játékkal, és . kat kell eltalálni. Itt mi állíthatjuk be Sokszor nem lehet 
még nem sikerült ezt megoldanom. Ha a nehézségi szintet, de figyelem, ha túl látni a labdát, ezen 


ezt nem lehet megcsinálni (márpedig na- könnyű, akkor nem kapunk érte elég pon- 
gyon úgy néz ki), akkor a játék készítői tot és hiába találjuk elmind az ötször a 

igencsak nagy bakit követtek el, Pláne bábukat, nem jutunk tovább! Érdemes az 
azért, mert ezek a gyakorlatok ahhoz átlag 200-at választani. A szabadrúgás — ba tere- 
elég nehezek, iobY csak A kedvtelésből . következik. Hát bizony, itt már kell egy. lik a focit. A hetedik 


segít a képernyő bal- 
aló sarkában a kis 
focipálya. 

Mindent összegezve, 
ez sikerült a legjobban 












végigjátszogassuk. Aki jobban szeretia ideig szenvedni. Az irányon kívül, az próbán, a passzolás a téma, az eddigi foci-szimuláto- 
játék hevében megtanulni az irányítást, erősséget, a magasságot és a labda meg- Az előttünk felbukkanó babákhoz kell rok közül. Nincs gond a 
az jobban teszi, ha ezt kihagyja. rúgásának a pontos helyét is meg kell ad- . passzolni a labdát, 40 másodpercen be- grafikával, a hangulattal 
Először ki kell választani ém nunk. Ha min- il Menni fog. Ezzel be is fejeztük játéko- . csak azzal a gi pöttyös golyóval lesz 





rünk pofikáját (csak gyakorlás- ESETT . sunk alapkiképzését, ám ennyi . egy kevés, de ne feledjétek: gyakorlat te- 
ra!), majd nevet adni neki. Ez- d ENE T nem elég! Most jön a lab- szi a mestert! 

után nekiugorhatunk egy vizsga. dakezelés. Ez megfelelően 
sorozatnak, ami folyamatosan izzasztó lesz. Az elsőben a 
nehezedik. Kilenc gyakorlaton szögletpontról "bejövő" lab- 
kell "átverekedni" magunkat, az dát fel úgy a kapuba vág- 
üdvösséghez. Nem lesz kön- ni, hogy az mind a hat üve- 
nyű! Minden feladat előtt a 7 7 get kitörje. Ha eddig nem 
gép (kissé felületesen ugyan) stgimó 2 h "vészmadárkodtam" volna 
megmutatja gyakorlatunk lé- eleget, hááát... piszkosul 
nyegét. Persze ez néha nem inelmos és nehéz lesz. A 

ér semmit, Például a labda- robléma itt az, hogy nem le- 9 42 JÁTÉKOS 
magasság irányításával nem fe a labda irányát kontrolál- 19 1 MEMÓRLABLOIkik 
sikerült tisztába jönnöm, pe- ni, így csak imádkozni (vagy É DUAL SHIoGIk 
dig már elég sokat nyúztam órákat várni) lehet arra, hos 3 

szegény PSX-et. A leírásban a megfelelő időben, a fogtok; 


HV AZ EDBIGI LEGJOBB 3D FoGI 





persze azt mondja, hogy az X le- lő helyre pattan a labda. Az x A GY AIKORLÁS "50lk HIŰHIÓ 
nyomásának hosszúságától függ, deez —  dez összejön, ak- utolsó előtti próbatétel a sarok- SEMMIÉRT" 
némely esetben egyszerűen nem igaz. kor el kell találni az ál-sorfal mellett el- kal való felemelése a labdának. ESZ £ 


ki golfozott Egy kijelölt pontig el kell vezetni a "bo- 
ösebben ne- gyót" és az utolsó pillanatban felemelni 





Az elsőben a labdakezelés tudományát rúgva a célt, a kapuban. 
sejtetik el. Bóják között kell lavírozni. már, annak nem lesz kül 
a 





ehető leggyorsabban, maximum 30 héz az ezt követő teszt. A labdát, minél úgy, hogy amikor lepattan, minél 
másodpercen belül. A következőben cé- közelebb kell rúgni, a zászlóhoz. Az messzebb essen le az indulóponttól. Aki 
lozni tanulunk meg, 1000 pont fölött. A . . ügyesebbek segítségül vehetik a felállított .  ideáig eljutott, annak nem lehet gond ez 
harmadik gyakorlatban a tizenegyes babákat is, mivel ezek általában jó irány- . a feladat. Annál inkább, az utolsó. Ne- 
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képzelhesse, miféle figurákkal kell verekedni a Bi- nek tűnik - még szerencse, hogy őt csak egy me- 
ofreaks-ben. A nyolc "freak" mindegyike nagyon . netben kell kiütni. A gigantikus robotnak még a 
ÖZE- 


int ahogy azt már a történelem bebizo- Flying Robotic Enhanced Armored Killing Syntho- 
Me: valamennyi birodalom előbb ik, azaz rövidítve Bio F.R.E.A.K.§. 
brutális — olyannyira, térdéig sem érünk fel, ráadásul egy nagy tó 









vagy utóbb törvényszerűen hanyatlásnak Ezek a félig ember, e lények — ahogy a 


szinte nehezünkre esik 
indul, Nincs ez másképp az Egyesült Államok rövidítés is utal rá — valóban torzszü- választani. A lezkkleEn akad például Lara pén lát keze minket, aminek vizében gyilkos 
esetében sem: a nem is olyan távoli jövőben lötteknek tűnnek, s ez sokszor már a ft-klónnak tekinthető piranhák ólálkodnak. A megoldás: sosem marad- 


És a vízben (hiszen amúgy is alig látni a mély- 
n), s próbáljunk felugrani a kis 
szigetek- 


egyes mamutvállalatok olyan nagy hatalomra külsejükön is meglátszik. A szörnyeknek 
tesznek szert, hogy már az ország területi egysé- . három fajtája külömböztethető meg. A 
ge forog se A hatalmukat a computer- synthoidok genetikailag 













technológia, a kibernetika, és a genetika felgyor- továbbfejlesztett 
sult lépték fejlődésének köszönhetik, és persze a emberi klónoknak 
versenynek, ami köztük folyik. Ez a verseny egyre felelnek meg, azzal a 

durvábbá válik, s ebből alakulnak ki tulajdonkép- képességgel, hogy újranö- 
en a konfliktusok. Elrabolni A kulcs vesztik a megsérült testrészei- 
kenességú igazgatóját, és egy klónnal helyettesi ket. A legtöbb synthoid 
teni: az eféle praktikák mindennapossá válnak, azonban a harcok s0- 
és a terrorizmus is egyre gyakrab- rán idővel elveszti 
ban üti fela fejét. Azok. ezt a képessé- k 
az államok, gét, és ekkor 

átkerül egy 
másik 
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ZITA EBA TV váli 

[IA OIT TIL hi da sz fogy kitudja 
aie ; i ! Yv emíerégpennem véde 


Nem szóltam még a j. 
módokról, bár nem véle! 


termi mód folytatási lehető: 
gekkel; két játékos versus 
mód; 2-5 fős csapatokkal ját- 


szott team battle; egyetlen 
energiacsikkal zhaló túlélő 
mód; és végül practice, aminél 
kiírathatjuk, majd kivitelezhetjük 
a gyakorolni kívánt mozlkkák 











amel ezek ren és . "megnyerő. A küzdőterek szi ív 11. Summa summárum a BioFreaks mindenképpen a 
a vállalatok működnek, hirtelen iszo- e c elrok " . szörnyek rakéta meghajtásával is verekedős játékok élmezőnyében foglal veget 
nyú összegeket ke: költeni a vé- i gokba lehet felugrani, s his ely — helyet. Igen hatásos belépőkkel érkeznek a harco- 
donto, csak hogy ellenálljanak egy - varrkiglakítva, hogyia kisebb kiugrókon m n az arénákba, és ami a belépők után követke- 
másik vállalátresetleges támadásának. A határo: j jd- is leheffinaradni. Egyegpályákon a terep még extstlizik, az még hatásosabb. Külön érdekesség, hogy 
kat megerősítik, s enőek-eredményeként egyre nő nemeljes mértékben ra veszélytis tartogat: meg fergyuloti még a versenyzők saját szemszögére is át lehet 

a szakadék az agyérülirek között; nem pusztán az újranövesztés képességét vesztet- juk egy hatalmas kemencénél, vagy Iránt: váltani (Startte vagy fel). Az összkép nagyon el 

Valamit Káladéktalanul tenni kell, különben ték aléhánam már egyszerű ha ja hősünket egy sebesen forgó. prés, Aiküzdel- találva: a fények, a fémes hatású energia-paj- 


sem 
szemlátomást képesek. Mind- va. menete amúgy ezeket nem számolva sema. , az üvöltések, a metál zenék - minden egy 
szétszakítják az össze. egy emberi . mondható hagyományosnak, hiszen a LL és. brutális jövő hangulatát idézi. Csak a nyolc-tíz 
or oly büszke ABOT AGE van szó Isok mellett Ísshaszni . Pon- szet találtam icsit kevésnek, de az 
egykor olybüszk agyról van szórt. rúgások mellett lő ishasználhatók. Pon: replőt találtam egy kicsit kevésnek, 













országot. A kor- ki tosabban fem is csak lőfegyverek, mivel mindenki- b paramétereket mérlegelve ezúttal még ez is 
mány mindenkép- i kü nek van valami specialitása is. Minateknek például eíózhuős v 

pen el akarja ke- aA ""rakétái vannak, Purge pedig (a nevéhez illően), 3 Vári Zoltán 
rülni az esetleges lángszóróval uk ) 





ezik. Igaz, ezeket a TAL m 
polgárháborút, s s nyúlrézranber-— ket a bekapcsolt enezjálöázza simán blokkolni 





ezért egy egészen s ő, szóval van úgy, hogyiegy jöltmegküldött 
kata el Het T § í n ke ea b h lenni. vlses nagyon 
rel áll elő: létre- DS ,.hogy néha még a képernyő is vér- 
hozzák a Titkos könnyebben el- 4" től csöpög. Nos, ilyenkor az történik, hogyvalaki 
Játékokért Felelős olyan sérülést , hogy le- 
kzt rövi- "ú szakadt ogyaA végtag 1 ja. ket 
ítve az SGC-t, 4 tásos, ahogy a megcsonkított vállbó 
Az SGC feladata szanaszét spriccel a vér, ráadásul az . set ÁNÉRIL 
nem más, mint hogy rávegye a nagyvállalato- adott versenyzőnek ezzel nem csak az RUMBLE PAK 
kat, hogy hatalmi vitáikat pérbajdkben döntsék esztétikai. szépsége szenved kárt, har 


v IZGALMAS ARÉNÁI, MEG- § 
GSONKKÍTHLATÓ HLARGOSOIk 
XIKEVÉS SZEREPLŐ 


el. Az SGC javaslata szerint a felesleges véron- nem a harcképességeis. Ha például 
tást elkerülendő mindössze két harcos álljon egy- j; Minatek elveszti mindkét karját, már 
mással szemtől szemben, s amelyik vállat ver- csak a hátára szerelt Sztálin-orgonát 
senyzője talpon marad, az teljes egészében beke- használhatja. 

belezheti a vesztes fél birodalmát. Az ajánlatot A BioFreaks küzdőstílusa tehát egyál- 
valamennyi cég elfogadja, s ezzel megkezdődik a talán nem szokványos - esztelen 


lázas munka: mindenki a TÖKÉLETES gyilkológé- mbnyomkodás helyett csak megfe- 
pet akarja létrehozni. Mindegyik vállalat azta elő taktikával, jó reflexekkel, és a 
technológiát aknázza ki, amire specializálta ma- spéci mozdulatok hathatós alkalma- 
gát. A tudósok megfeszített munkájából egy egé- v zásával lehet győzni. Mutilator, a fő- 


szen hosszú elnevezés kerekedik ki: Biological ellenség például megsemmisíthetetlen- 
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miékeztek még a Cruis.n USA-re, 
E a Cruis"n World-re? Mert 

ha igen, akkor talán felesleges is 
továbbolvasnotok ezt a cikket: az Off 
Road Challenge-ben ugyanazt kapjuk 
ismét, csak most terepjárók a fősze- 
replők. Ugyanúgy végeláthatatlan, ug- 
ratókkal teli pályákon kell száguldani, 
amelyeket elágazások nem túl sűrűn 
színesítenek, ugyanolyan egyszerű a 
grafika, melyen ugyanúgy — sajnos 
elég láthatóan — bukkannak fel a 
tereptárgyak, és a versenyek me- 
nete is hasonlóképpen távol áll az 
élvezhetőtől. 
Van összesen hat pálya, melyek- 
nek már a nevéből is tudni, hogy vál- 
tozatosságra aligha számíthatunk 
(Mojave, Baja, EI Paso, Pikes Peak, 
Vegas, OJ" South) — csaknem minden- 
hol sivatagos, félsivatagos környezet- 
ben versenyzünk. (Ráadásul még a 
három titkos helyszín sem tartogat sok 
újat.) Szép tájak helyett — az izgalom 
fokozása címszó alatt — mindenféle 
ökörséget raktak be a játékba; min- 
dent, aminek a legkevésbé van köze 
az autóversenyzéshez. Miféle dolog 
például az, hogy bányacsillék mennek 
át az útvonalon?! De az is meglehető- 
sen furcsa, hogy az utunkat kereszte- 
ző vasúti átjáróba mindig akkor ér- 
kezik a vonat, amikor épp arra 
tart a mezőny. Most akkor ide 
repülőgéppel kellett volna 
jönni? Az pedig a legfur- 
csább, hogy ezt a vonatot 

egyszerű terepjáró 
eltudja sodorni! Ezek 
után az már gondo- 
lom nem lep meg 
senkit, hogy 
las Ve- 












lé a siva- 
tag felett 
űrháború 
folyik... 
Mindezt az 
őrületet egyedül vagy két játékos mód- 
ban lehet játszani, s ezeken a módo- 
kon belül választhatunk külön-külön a 
pályák közül (Just Play), avagy "ko- 
versenybe foghatunk (Start Cir- 
cuit). Ez utóbbinál a továbbjutás felté- 
tele, hogy mindig legalább negyedik- 














— 


nek érjünk célba 1 
(a nyolcból). Ha jól szerepelünk, 
kisebb-nagyobb összegeket nyerhe- 
tünk, továb á még út közben is vehe- 
tünk fel aprópénzt, s az így összeha- 
rácsolt vagyonunkért fejleszthetjük a 
járgányunkat. Ha még nem mondtam 
volna, indulásnál négy terepjárót ad 
be a gép; ezeket azonban a C-gom- 
bokkal még lecserélhetjük az ún. "ext- 


ra" kocsikra, tehát mondhatni nyolc 
ú 





verda 


A 


ad 


laszthatunk A 
leghasználha- 
tóbb talán a —— 
Buggy, ami jóval gyorsabb a többinél. 
Igazából azonban egyikkel sem vol- 
tam megelégedve, de ez abból fakad, 
hogy az egész játékkal nem voltam 
megelégedve. Az odáig oké, hogy ez 

y gyors tempójú arcade verseny 
akar lenni, de azért az 
ellenfelek lehetnének 
kicsit reálisabbak, 
és főként lassab- 
bak. Valahogy 
őket nem jasstlák 
le az akadályol 6; 
így utolérni őket 
szinte csak tökéle- 
tes versenyzéssel 
lehet — vagy még 
úgy sem. A saját 
autónk egyszerű- 
en nem el 


gyors. Mintha egy 
Ladával verse- 








DÉR 


nyeznénk / 
Porschék ellen. Még a 
nitro használata sem segít: pontosan 
annyit ér, mint egy kiadós szellentés — 
nagyjából annyi ideig hat, és kábé 

annyira is viszi előrébb az autót. Rá- 
adásul ebből a harmatos nitroból is 

elassa] Az alapkészlet felélése után 
























csak elvétve vehetünk fel a pályáról - 


már ha 
olyan sze- 
TENGSTK 
van, hos 
épi bél 
rohanunk 
egybe, hi- 
szen a bó- 
nuszok 
olyan 
yorsan je- 
lennel 
meg, hogy 
képtelen- 
ség tudatosan rájuk mozdulni. Marad 
tehátra másik megoldás: méregdrá- 
gán vásárolni a menetek között. 
Az Off Road Racing kitűnően de- 
monstrálja, hogyan Tehet egy nagy- 


szerű hardvert a lehető legcsekélyebb 


















" 


hatásfokkal kiak- 7 
názni: sima (két dimenziós) sprite 
tereptárgyak, azok is pixelesek, kez- 

detleges Bonghátásol; és átlagon aluli 
zene. Ehhez még hozzájön a követhe- 
tetlen játékmenet — mert ugyebár csak 





akkor vehetjük észre az egy méter 

mély árkokat, amikor már kifelé jö- 
vünk belőlük, Összegezve a felsorolta- 
kat végeredményként kétségkívül azt 
kapjuk meg, hogyan nem szabad já- 
tékot készíteni. Befejezésképpen mé 
egy helyesbítést szeretnék kieszközöl- 
ni: a bevezetőben azt hiszem még túl 
is értékeltem ezt a játékot, mert a Mid- 
way-nek az OF Road Racinggel mé 
az előző két "remekművér" is sikerült 
alulmúlnia. Ez pedig nem kis teljesít- 
mény. 


v IGAZÁN NEM IS TUDOM 


NEKEM A MEDVÉk TET- 
SZENEK. MARTIN). 
x MINDBEN 











Psygnosis elkényez- kijelölt - baráti — célpontot, azaz velünk núgy irtják az ellenfeleket mint mi, sőt a na: 
teti az űrhajós játé- yütt harcol és írtja az ellent. Hasonlóan kell gyobb Me baráti hajók is ellenáll- 
kok szerelmeseit, kilőni mint egy rakétát, tehát először kikell nak. Ennek ellenére én hiányoltam a többjáté- 


alighogy megjelent a Blast 
Radius, már meg is érkezett 
a Colony Wars második ré- 
sze, a Vegeance. Kíváncsi 
voltam mi újat tudnak hozni 
a játék készítői, hiszen a 
Colony Wars és a Blast Ra- 
dius után magasak voltak 
az elvárásaim. A CWV tör- 
ténetileg az előző rész 


biztosítani, majd aztán - ha megvan a védeni . kos módot is (legalább Link kábellel lehetne 
kívánt célpont - kilőhetjük. Van még egy igen ketten játszani). A zenék 
érdekes fegyver, mellyel egy nagy elektromos egész jók lettek, 

lézert gerjeszthetünk, mejd kilőve nekiirányít- höndok 

hatjuk egyenesen az ellenfélnek. A legtöbb 
újdonságot a küldetésekben és a fel- 
adatokban találunk. A szokásos vé- 
delmező és támadó felada- 
tokon kívül beépítettek jó 


néhány ötletes és érdekes 

előzményének és nem a B dolgot is. Ilyen például 
folytatásának tekinthető, er- az amikor aszteroidákat 
re abból következtettem, hogy a játékban alatt eloszthatunk, illetve odaadhatjuk vala- — kell szétlőni, majd az így 
még létezik a Föld. Az előző rész ugye úgy melyik tulajdonságnak. A sárga a pajzsot, a szabaddá vált kristá- 
kezdődött, hogy a Föld felrobbant. Egyébként . piros a motorokat (és ezzel összefüggésben a  lyokat az érkező 
egy ifjú pilóta bőrébe kell belebújni, ő beálla sebességet), a kék a lövés utántöltést, a zöld bányahajóval 
hadseregbe, hogy így harcoljon a bolygót pedig - azt hiszem - a fegyvereket jelöli, össze kell szedet- 
veszélyeztető kölniékkal szemben. A játék ezeknek adhatjuk azt a bizonyos egy pontot. ni. Természetesen mialatt a 
felépítése és menete teljes egészében az előző . A Launch-al indíthatjuk a küldetést. Hasonló- teherszállító hajó munkálkodik, nekünk 
részt követi. Miv- . an az előző részhez a játék részekre van meg kell védeni, De szép számban ta- 

NI tánlementaz osztva, de most nem naprendszerekre. Ah- lálhatunk olyan küldetést is, amikor a 
intro és . hoz, hogy egy részt sikeresen teljesítünk és . vontatókötelet kilőve el kell vontatni va- 

tovább lépjünk az kell, hogy a küldetések lamilyen alkatrészt, ezeknél a küldeté- 

nagy részét sikeresen teljesítsük (nem . seknél elég, ha csak a kijelölt hely kö- 
Bsz zelébe visszük a tár- 
e (utána úgyis 
vontatják). Az 









































változatlanok 
EE maradtak, folya- 
matosan rádió 
üzeneteket kapunk mind barátoktól, mind el- 
lenfeleinktől - utóbbiaktól inkább. akkor, ha 
étlőjük őket. Sajnos hiányoznak például a 
f, küldetések, vagy a különböző nap- 
muszáj mindet, de Mn most viszont elég sűrűn áttevődnek a rendszerekről a részletes leírások, ezeket az 
a nagy részét FAN Ha egyegy részt teljesi-  . bolygó felszínekre is, ezek a feladatok nar ggézkrokat kár volt elhagyni. A hangulat 
nihe! 


ző 
részben a küldetések-szinte.  szétlőji 
csak az űrben játszódtak, . . . gyakorló 













afőmenüben végez- 
tünk asbeállításokkal (Options); természetésen 































kezdhetünk régi.és új játékot is. Azelsőt ar tenünk akkoriállást is menthetünk, valamint," gyon nétiezek (szinte már kászhotáístátt tk változatlan maradt, így. akinek tetszett a Co- 
Memory Card míg azmásikat a Commance. -: egész jó átvezető filmeket is megnézhe- tek. Ez a következő miatt van: azrőr grafikai." löny. Wars, nyugodtan szerezze megj ezt is, 
Game-nél tehetjük meg. Ha ez utóbbit vá- tünk. A játékban sokkal keve- 4 megvalósításánál a meghátáro- Bsz eben nem fogrcsalódni. 
lásztjukőtöbbfajtarlehetséges menüpont jön" sebb filmet találunk, § zó szín a fekete. A x 

elő E lássuk ezeket: AiStart Brief-nél kapunk." mint az 4 bolygó fel- 


utasításokat az aktuális küldetésrőljitt mindig N Sze színi 
kiírják és elmondják, hogy aikövet- er é misszióknál azonban már ezimem 1! 
kező misszióban mit is ké- elég, ahhoz; hogya griktó marad- / 
— —— netennünk, hogy jonrés arsebesség se:romoljon A na- 
sikerések t És ú gyön-nagyon sűrőre kell 7 
le- ke TTák VÉ Ke mert.köd effektet, Ezekíél é: (A játék véleményem sze- 
KN é gyak darab rint minden eddigi 3D-s/űrhajós 
anyagnál jobb, Ritka az olyan űrha- 
jós-stuff, amiben ennyire jól ábrázol- 
ják d hajók méretkülönbségét, Nem 
vagyok a stílus rajongója, de ez a 
" Vengeance maximálisan megfelelt 
olálrésáídnak, Martin) 
mt ú Veres Miki 
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il 
, minden 









n pályá valami- 
elődben; lyen extra effekt d. nogibo j , forgó: fekete 
7 "mivel a progi most: lyukat stb. A robbanásol végré 3 dim zi 
CD terjedelmű (ez annak is kör. sak, ám sajnos a nagyobb hajók Mé 

Jó dolog, 















gyünk. szönhető, hogy szerintem egy kicsit siettek a. sülése után kicsit lelassul a já 
Hogy biz- ... kiadással). Az irányítás teljes egészében ma- hogy végre nem vagyunk egyedül a Tordkán, 
tosan tudjuk, -on kívül bekap- 


.. iradt a régi, semmi új dolgot nem találha- ., . a már említett. Defense Pod. 
za. tunk benne (leszámítva a Dual Shok csolódnak még barát telók is, akik úgya- 1TJÁTÉKOS 








hogy. mi a feladat, 



















agép még indulás előtt támogatást), úgyh küs 1 MEMÉRILABLOKik. 

- Szgő E tés alatt - pár vi lön erre - mivel múltkor ri tet 
mondatban összefoglalja a lé- már elmondtam - nem térek KEezői 
nyeget; valamint játék alatt rádión 7 ki. A fegyverek közül áthoztak v pissed e Ti 


kapjuk az utasításokat, Az Enter Han- néhányat, de természetesen úja- 
jar-bani megnézhetjük, hogy a következő .kat is találunk. A legfontosabb még 
Földetésben melyik rhajór lehet vagyrkell irás mindig az A.5 lézer (Anti Shield Leg- 
nyítanunk. Jó esetben választhatunk hajót de." ser), amivel szétlőhetjük ellenfeleink 
- főként az elején — adott járgánnyal kell jzsát, majd ezután magát áz ellen- 
menni. Újdonság, hogy fejleszthetjük az őrha- HG is kiiktathatjúk, Ezen kívül meg- 
jónk különféle tiajdonságatíts, Mindén sike- "említenék egy-rendkívül hasznos: - 
resen teljesített misszió után kapunk egyi pon- . . szerkezetet, a Defens Pod-ot, ez sza- 
tot, amit aztán az Assign Power menüpont: " badon eresztve elkezdi védelmezni a 
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x NINGS TÖBBJÁTÉKOS MÓD, 
A FÖLDI MISSZIÓKON MÉG 





tt a tél, szóval akkor lehet 

[és a téli sportoknak: elő a snowboarddal, 
és irány az egyk közeli síparadicsom... Ha ezt 

) 





bA TP 


esetben alig 










idő hog pénz) hiányában netán nem teheted m lassulunk le. A hibá- nyolc snowboard sorakozik: ezek 
meg, al gr sem kell csüggedned: ebben az eset. inkat- önanie lehet - korrigálja a versenyző, fordulékonyságban, gyoatátan reakcióidőben, 
ben elő az Nó4-gyel, de előtte irány az 576 Shop, . tehát ha mondjuk csak súrolunk egy sziklafalat, stabilitásban, és rugalmasságban térnek el, 


ahol már beszerezhető az 10807 Snowboarding. csak egy kicsit szédül meg. A pályaviszonyokat pe- . Amennyiben a Match Race üzemmódot indítottuk 

dig teljesen jól érezni. A friss hóba érkez- el, sorban kell legyőznünk a többi versenyzőt - 

ve például diszkréten puffan a deszka, mindegyik figurának megvan a maga pál Há- 

majd porhanyós hó csapódik fel, míg a rom nehézségi fokozat van; az ellenfeleink tudásán 

megkeményedett havat csak egy kicsit kívül ez a teljesítendő pályák számát is befolyásol 

csapjuk ki a kanyarokban. A látványhoz ja. Négy, öt, illetve hat futamból áll egy teljes baj- 
rsze igazodik az irányítás is: a mél nokság, Tejmes teljesítéséhez három 

óban lassan de biztosan helodtótonk; 
ha viszont jégen siklunk, alig lehet kormá- 
nyozni a deszkát. 









a sérüléseket is számolja. A péVégeb a 

Time Attack-kel gyakorolhatjuk be, leg- 

A játéknak még a menürendszere is rop-  . alábbis azokat, amelyekre egyszer 

pant igényes: a játéktípus megválasztása már eljutottunk. Egy snowboard játék- 

után egy Vorátsó s kis faházba kerü- ból persze nem hiányozhatnak a látvá- 
lünk, melynek Kopheljiségében öt külön: nyos trükkök sem: a Trick Attack mód- 
böző nemzetiségű nál az általunk kiválasztott pályán a 

és tudású verseny mutafványainkat pontozzák. Igaz, má- 
A Nintendo snowboardos játéka az eddigi legtö- . ző vár ránk. Technika, se sodlagos faktorkéát azért ott van az 
kéletesebb, amivel válaha találkoztam. A Cool.Bo- . - besség, egyensúlyérzék, idő is, mivel határidőre kell teljésíte- 

arders ugyan nem volt rossz PlayStatiónrön, de az, , erő, és ugróképesség 1 nünk a szakaszokat, s hogy piés má- 

csak egy játék volt - áz 1080. Snowboarding Mia: szerint vannak osztó- sodperceket kapjunk, ahhoz át kell 

ga a snowboardozás: Elyakít minket a hóéső 

nap, hallhatjuk, ahogyzfütyül a szél a fülünkbe, 

érezhetjük, hogy milyen mély hóban siklunk/ fia 

gyokat dobnak rajtunksaz dligtészrevehetőtbukka- 
nók, s nagy öröm, harépségberr— és mellesleg el- 
sőként - célba érünk. Grofikailagyegy műremek az 
egés egy ilyen játéknál ugyebár 

csak végel ihatatlan fe 7 

hérségre, meg a 

közhelynek szá: 

mító fenyőer- 

dős háttérre 














ennünk bizonyos kapukon. 
u JA kenketeyk se 
ti egy kicsit leszúkítr az 
0 cd vét í; 
sz pálya, amel 
natban még egy folyó jegéi üfejezetten a jr 
másikban pedig már egy kis falut 
a házak mellett hóvalibetem 
getnünk. Az 1080-Snowboarding attól válik iga: 
zán izgalmassá, hogy sok helyen több útvonal is 
választható, melyek különböző veszélyeket rejte- [adja a gép - a lesikló pályákon a plusz 
nek. Teszem azt az egyik irányban egy kácskarin imásodpercek reményében zászlókat kell 
gós vályúban kell végigmennünk, míg. a másikbán 13 yi "kerülgetnünk. Külön nehézség, hogy itf 
egy kidélt fát kell átugranunk. Vagy mondjuk vá- net életeket. Van osztott képer- 
laszthatunk: leugratunk egy iszonyúan meredek és 
sziklás hegyoldalon, vagy inkább egy kerülő úton, 
egy vékony hídon keresztül ügyeskedjük át magun ket, akkora Traininget kell válasz- 
kat, Sókszor nemis csak két, hanem több lehétőség [ Monunk. A gyakorlópályán félcsőben, ik 
ís van; ; 1 e ugratókön edzhetünk. Választho- 
A snöwboardosunk mozgása fantasztikus: ahogyíi Hunk a mozdulatok közül (jobb-C), majd, 
kell, frankón gyeüoik a deszkán. Az próbálkozhatunk a végrehajtásuk: 
kanyaroknál kinyújtott karjával tartja magát. I Nem árt tudni, hogy egyik vers 
Cmint néha súrdja a keze a földet, még nyomot is sem tudja valamennyi mu- 
hagy a hóban. A bukások is nagyon reálisák; hi 
szen emberünk amint lehet, talpra áll — szeren 
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az úgrósánc. A irükköi 
szintérr lehet bajnokságot reádézni? erre va- 
[E lóta Contest mód. Itt valamennyi pályát be- 


ős, két játékos mód is, ezt a 2P VS-bel 
aljuk. Hg be akarjuk gyakorolni a 












2 trükköket nem lehet kiválasztani. Az 


1 0 8 km/h, 






ard-játék eltörpül. 








ú Vt az, hogy egyes 











ugratókról elrugaszkodni az A-gombbal lehet, 
majd a B-gomb lenyomása mele 

kel hajthatjuk végre a mozgásokat. A pörgéses 
höz a B-gomb helyett az R-et kell nyomni. A 
legfontosabb azonban a Z-gomb: ezzel hajlíthat 
be a térdünket. Ez egyrészt a leérkezésekhez kell 
másrészt - ha ikás közben folyamatosan nyomva 
tartjuk — a felgyorsuláshoz szükséges, (Ebben a 
testtartásban viszont vejezábban k 

ni.) A leérkezéseknél arra egyébként ügyeljünk, 
hogy a megfelelő szögben tartsuk a deszkát! 


életet kapunk. Vigyázzunk, mert a gép ITT ALT TLTTT TA 





A 1080 Snowboardingban vanívisszaját 


ssszás isrámiből ráődásul egyet el is ment. 


(akár:szellemjátékosnak) a kártyás 


szed , játékban tehát űen 

d szárát ettesetg 
13 ukadóinít mi, NI kockáztatunk" 
" egy esést, egy kis lökdösődés formát e 
nég személeebetnkás valk Min. Íék 
zek foko 


fair a gép, s ezért még a nehe- 
zatok sem telesífetelen 

is tudom melyikia jobb: a látvány vagy a 
játszhatóság. Az 1080 Snowboarding 
mellett valamennyi eddig készült snowbo- 


MENTÉS: ELEMES MEMÓRIÁBA 
RUMBLE PAIk 
VREMEK SZIMULÁGIÓJA AZ 


EREBETI SPORTNAK 

x NEKEM A RAP-ES ZENÉK 

NEN TETSZETTEK - BÁR 
EZ ÍZLÉS DOLGA 





lett az analóg stick: 


lehet manőverez- 


ek. Nem 








1997 decembere. Üstökösként robban be a 
köztudatba egy gyönyörű 2D-s platformjáték, 
mely az Oddvondk: Abe"s Oddysee címet vise- 
li. Újságunk első számában találhattatok róla 
egy LéSÉBTS infót, de aztán valamilyen úton- 
módon mégis csak kimaradt a Konzolból (ha 
valakinek marhára kéne a segítségem; az írjon 
bátran, megvan mind a 99 kiszabadítható 
szörny). A történet egy zöld emberkéről szólt, 
aki egy Oddworld nevezetű világban élte min- 
dennapjait, mint takarító. Aztán rájött, hogy 
főnöksége- a saját fajtájából, a Mudokon-okból 
akarja készíteni új süteményüket. Abe ezek 
után szívügyének érzi, hogy kiszabadítsa 99 
sorstársát és leszámoljon a gaz Molluck-kal, a 
Rupture Farms tulajdonosával; Azért nem aka- 
rok az első résznél leragadni, a lényeg az, 
hogy Abe a Mudokon-ok között egy amolyan 
kiválasztott lény, aki most a második részben a 
bányában dolgozó sorstársait próbálja meg ki- 
szabadítani, mégpedig az Abe"s Exoddus-ban. 





Akik még esetleg nem isme- 
rik-Abe-et, azoknak nagy 
vonalakban mát 4 a lé- 
nyeget. A játék teljes egészé- 
Ben 2Ds arofikát hosznó, 
ém azt kel, hogy mondjam, 
valami olyan művészien teszi 
azt, hogy komolyan mondom, 
néha percekig csak ámulok 
egy-egy képernyő szépségén. 
Mivel a játék elég sokszor váltogatta a nézeteket 
az előtér és a háttér között, ennek köszönhetően 
a képernyőn minden olyan részletességgel ki 
van dolgozva, mintha mérnökök készítették vol- 
na. Szóval ez az Exoddus amolyan ugri-bugri 
















játék, melyben egy számunkra kedves hőst menet közben. A játék készítőirazza pata elindul, hogy pontot tegyen az ügy végé- 
irányítani, hol ügyességi és hol logikai feladato-  " kednek, hogy több mint 700 új képernyőt raj: re és kiderítse, mi is folyik itt. A Necrum az ősi 
kat megoldva. Mint minden valamirevaló plat- .. . zoltak, s teljesen új feladatokat eszeltek ki, mint." "Múdokon temetkezési hely. Ezt a szentélyt 
formhős Abe is tud futni, ugrani, sétálni; gug- . amit az első részben láthattunk. Ezt én is leelle- " "azonban valaki megzavarta. Pontosabban va- 
olni, dobálózni, kapcsolót működtetni és tb nőriztem, s való igaz, tényleg újak az ötletek, lakik, ugyanis megláncolt Mudokonok bá- 
bek között beszélni! Amiért olyan érdekes eza . meg sok is a terep, de aigratika egy cseppet" nyásszák a csontokat, hogy valaki felhasználja 
játék raz az,-hogy Abe képes arra, hogy kom- sem változott. Szó-sé róla, tényleg klassz ajá- . őket valamire (ugye elég idétlenül fogalmaz- 
munikáljon társaival, vagy Oddworld különböző ték, de hagy legyek már egy kicsit kukacos, én tam?) Hareljutunk odáig, majd kiderül, hogy 3 
élőlényeivel. Vannak, akik válaszolnak, de van- azt mondom, még lett volna mit csiszolni né- aljas gazfickó tartja rettegésben a SoulStorm 
nak, akik egy kukkotrsem értenek a szavainkból. . hány helyen. Ami még változott, az Abe hang- .  Brewery-t (amelynek csak egy apró része volt 
A Mudokon-ok, mint bányászok vannak alkal- ja. Nem igazán értem, hogy az átvezető ani- a Rüpture Farms), ám kétségkívül a legjobb 
mazva, ezért bevarrták a szemüket, hogy ne mokban miért van a régi hangzás, a játékban. . név Aslik, mert ha-tudunk angolul, máris meg- 
lássák mit bányásznak! Így amikor kiadtuk a pedig miért van valami innét fahang? fejthetjük a jelentését... Épp belépünk a bányá- 
"kövess" vezényszót, ügyeljünk arra, hogy idő- Amúgy ha már a hangoknál tartunk, kis 48 ba, amikor Abe fatális véletlen folytán leesik a 
ben megállítsuk, illetve elhárítsuk a veszélyeket sunk megtanult egy pár új szót is, melyek első- . többiek közül, így egyedül kell elkezdenie ko- 
az útjukból. Ha ez nem sikerülne, általában sze- . sorban az új feladatokhoz kellenek. Például landjait. A pálya végére megtalálja őket, de 
gény bajtársunk életét veszti. Az imádkozás amikor egyszerre több társunknak kell szólnunk, újabb programozói cselszövés után ismét 
egy "mindenki" vezényszóval az összes embert  . egyedül marad, és a játék során az ő igényei: 
megszólíthatjuk, s elküldhetjük őket dolgozni! ket kell majd kielégíteni (úgy berúgnak egy 
Igen, a "dolgozni" parancsnak is nagy jelentős- .  csontnövelő szerk, hogy az ellenszérumi nélkül 
ségei fs mert egy rakás alkalommal kere- :: mozdulni sem tudnak). Szóval így állunk most. 
keket kell tekernünk és teker- 
tetnünk ahhoz, hogy tovább- 


juthassunk. 




























































több szempontból is lényeges. A madár-portálo- 
kat megnyitva elküldhetjük barátainkat egy biz- 
fokra helyre, vagy saját magunkat is, de ha 
egy ellenség is van a képen, akár meg is száll- 








De előbb essen szó-a történt- 
ről. Miután Abe visszatért a 
társaihoz, ünneplő tömeg fo- 
gadta, azt a hőst aki megme: 
nekítette őket a gonosz Mul- 
lock-tól. A törzstő egy óvat- 
lan pillanatban hátba veri 


hatjuk: Ez szó szerint azt jelenti, hogy belebúj: . . Abe-et, aki ettől leesik a magaslatról és iszo- 
hatunk a testébe és irányíthatjuk. Általában nyú puffanás közepette a földön landol. Ekkor 
ilyenkor ki tudjuk irtani a többi ellenfelet, mert " jelenik meg egy látomás Abe szemében az ősi 
nem sejtik, hogy pont egy társuk fogja elárulni  . Mudokon szellemekről, akik azt panaszolják: 
őket. Ennyit a oműónikécióról a többit majd. valaki háborgatja a sírjaikat."AbB és kis ésa- 
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Ahhoz, hogy ne csak egy unalmas második 
részt kösiunk a pénzünkért, a már említett új 
feladatokon kívül új szörnyeket kreáltak és öket 
szokatlan szitvációkba helyezték. Példáúl a 
Necrumban élő kúszómászó kis giliszták szár 
momra a legundorítóbb lények. Ha meglátnak 
y ellenfelet azonnal ráállnak, s addig üldö- 
zik, amíg el nem kapják. Persze mint minden 
élőlénynek, ezeknek a pondróknak is van el- 
lenfelük, akik meg őket pusztítják. A legjobb 
fej teremtmények szerintem a pókszerű Parami- 
terok, akik képesek ugrani, és hálókon felmen- 
ni, tehát a leghasznosabb lények a játékban. 
Persze a már ismert Scrab-ok is megtalálható- 
ak, akik elől csak a futás a válik be, de az sem 
hosszú távon, mert nagyon hamar utolérnek, 
és nem kegyelmeznek nekünk. Majdnem min- 
den állatot irányíthatunk is, ehhez az kell, 
hogy közvetlenül a delikvens ne tudjon megkö- 
zelíteni (ha egy fal választ el minket, ogy ha 
égy magaslaton állunk). Ilyenkor az adott 
szörnnyel vagyunk, s néha még társaik sem 
veszik szel ki is ő valójában. Ez az a 
pillanat, amikor kihasználhatjuk az adott pél- 
dány tulajdonságait, Például volt egy olyan je- 
lenet, hogy egy Sligbe belebújva álltam Abe 
elé, akit a rárontó főváktól védelmeztem meg 
úgy, hogy szétlőttem őket. Ha már a kutyáknál 
tartunk, persze nem mindenki bőrébe bújha- 


A MAGOG INDUSTRIES PROD. 


Hakk 


tunk bele, például a kutyáéba sem. Sőt! Ha 
egy kis szürke karika egy piros ponttal a köze- 
pén valahol ott lebeg a képen, akkor aztán 
végképp nincs esélyünk arra, hogy imádkoz- 
zunk, mert kegyetlenül megcsap az áram... 
Szörnyek után nézzük az új szitvációkat. Az- 
zal, hogy megjelent a bányaautó, van egy új 
közlekedési eszközünk, amely ha úgy tetszik 
sérthetetlen. A maga kis útvonalán gördülve át: 
jázol minden élőlényen és bombán, kivéve a: 
fakat Ebbe a járműbe sajnos csak midu- 
dúnk szállni, s nem is látjuk sokszor, de min- 
denesetre ez új volt. A másik új dolog még az 
elején a kerekek használata, amit egyszerűen 






















megforgatva valamit működésbe hozhatunk. 
Ám nem ritka az sem, hogy barátainkat kell 
munkára fognunk, És itt-jönnek be az új pa- 
rancsok. Az idétlen szést kivették, he- 
lyette értelmes szavakat raktak a helyére. Az- 
zal hogy behozták a Paramite-ot, olyan fel- 
adatok is megjelentek, hogy velük kell kapcso- 
lókat meghúzni, meg szakadékokat átugrálni, s 
a ránk veszélyes kukacokat is megölhetjük ve- 
lük. Még a kukacoknál lesz egy rakás olyan 
rész, ahol lelakatolt szellemeket kell kiszabadi- 
tanunk ahhoz hogy azok kinyissák a zárt ajtó- 
kat. Ezeket kinyitni egy új mozdulattal, a lecsa- 
pással lehet (L24X). Am a legfőbb újítások 
mellett a program gerincét mégis azok a régi; 
jól bevált elemek adják, amelyek ismerete nél- 
ülözhetetlén. Ilyen például a zsákokból felve- 
hető kövék használata, amit eldobhatunk 4 kü- 
lönféle irányba, és a távoli bombák hatástala- 
k. De-ismét megjelennek a 
garak, amiket úgy cselezhe- 
i, hogy ha minket tapogat, akkor nyug: 























jásérzék 











tön maradunk. Szintén nem árt tudni azokat a 
helyeket, ahol fel, illetve le tudunk mászni eg 
peremre, ilyenkor apró darabok szakadnak le 
a széléről. 


El sem tudjátok képzelni milyen öröm volt az 
nekem, amikor megláttam, hogy a GT máris 
küldött nekünk egy Exoddus-t, ám azt sem tud- 
hatjátok, hogy mekkora őrjöngéseket nyomtam 
le, amikor se szó, se beszéd lefagyott a játék; 
úgy százszor. Ez főleg akkor wolt Kelemetlen, 


amikor már vagy egy órája nem mentettem. 
Ekkor az ember úgy elgondolkodik, mi értelme 
van az életének... Persze megpróbáltam min- 
dent, mert lehet, hogy éppen a gépben van a 
hiba. Oké, velem lehet beszélni, szereztem egy 
másikat, de azon is lefagyott. Akkor hiba lehe- 
tett a nem éppen legjobb minőségű memokár- 
tya. Jó, rendben, vettem egy eredeti Sonyt. 
Sajnos-ez sem segített sokat, mert ha nem egy 
bizonyos hel 5 egyd le, akkor a következő 
képen. Kár, hogy türelmet nem lehet kapni, 
mert az nekem valahogy elfogyott. Most is ép- 
pen] hete ott görcsölék a Paramite pályán és 
szívok, mint az a bizonyos torkos borz. Na de 
ha majd megjön a teljes, akkor lenyomok róla 
egy folvégigátszást (Hahat, sikerült átver- 
gődnöm a 2-es Discre,de most meg a Slig 
Barrack-nál fagy le...) 


Az Öddworld Inhabitanis öt részesre tervezett 
gvantológiájának első darabja 
volt az Oddworld: Abe"s 

, második része pedig 
az Oddwoltd:: Munch Oddysee 
lesz. No, de akkor.ez most itt 
mi? - kérdézhetítek joggal. Mi- 
vel a készítők úgy gondolkod- 
nak, hogy. a Playstation-ből 
mindent kihoztak, amit csak le- 
het, ígyvárra az elhatározásra 
jutottak, hogy: nem lesz több 
Abe játék PSX-re, ám ezzel a 
"küldetéslemezzel" még kijöt 
tek, mert ha minden igaz, min 
den Oddysee rész után lesz 
egy ilyen is. Amúgy tettek egy 


olyan bejelentést, hogy legközelebbi produktu- 

muk valószínűleg csak a Dreamcastra fog elké- 

szülni. Ám arkiadó ég (a GT) máris nagyban 
él 


tiltakozott hogy nem kéne ennyi vásárlótól el- 
esni, de. hogy mi.lesz a hercehurca vége, az 
majd csak valamikor 1999 végén derül ki, ek- 
korra tervezik az új részt Munch-csal. 


Nehéz jat vagyok az értékelésnél, 
mert én balga képes voltam 9396-ot adni egy 
Heart of Darkness-re, és most itt állok és fő a 
fejem, hogy mennyit kapjon Abe. Ha azt 


vesszük teljesen ugyanaz, mint az első rész, 
csak néhány új szörnnyel-és tereptárggyal bő- 
vült a cselekmény, de ha egy új vele 
szemszögéből nézzük a dolgokat, akkor igen 
is minőségi, szórakoztató játékot kaphatunk a 
pénzünkért. Szerintem, a stílus kedvelői, ha 
már rendelkeznek az első résszel, akkor is sok 
örömöt lelhetnek ebben az új részben: úgy vet- 
tem észre, hogy egy kicsit letisztult a kezes, 
még vönyörűbbek lettek a háttérrajzok; intelli- 
gensebbek az ellenfelek, intelligensebbek a fel- 
adatok és ugyanolyan szépek az átvezető ani- 
mációk. Jelen pillanatban EZ az a játék, ami a 
platformok dbogójának legfelső fokán áll; 


Bagó Péter 
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pusztítani, Gyenge 
pont: lassú és nem 
tud magasra ugrani. 

znos taktika: 


EE gek 
Tá Zl szag mmm 


kg 





felet 
noid, nem bírja a 
napfényt, se a gyors 
a csata végkimenetelét. Minden har- " harcosok vétele és a varázslat is AUR- dolgokat. Erő: 75. Vará ? 
.  cosnak megvan a "hazai" pályája, ba kerül. Ez talán a legfontosabb az rtálás. Erősség: távolró 
ahol sokkal hatékonyabban tud ártani egész játékban. Érdemes már az ele- jét; Ce: 
CeJA CII edni (sakk- ellenfelének. Harc közben a kép felső Ce AeL es elte 
rűen), és időnként az ellenfelekkel sarkában láthatjuk életerőnket (piros mozgatni. Hasznos taktika: a 
csapni, ám elszállt az idő, ésa vonal) és energiánkat (sárga vonal). ből repkedve remekül le lehet 
C64-es géppel együtt a prog- Ebből az utóbbi fontos, mivel ettől rác NEEE 
is kiment a divatból. A készítők függ, hogy melyik támadást tudjuk Mogalin: Az Arcan klán h 












jén gyűjtögetni, mert ha elfogy, bi- 
zony végünk van. 






































nban nem tudták elfogadni ezta —— használni. Ha nincs elég energiánk, A játékban 14 harcossal küzdhetünk,  kásaira ree [eye [all 
t, és új technikával, 10 évvel ké- nem tudunk hatásos csapásokat mérni fajonként 7-el. Öt szempont alapján  - a hegyekből. Erő: 50. Varázslat: e 
megalkották a modern verziót az ellenfélre, ilyenkor érdemes kicsit értékeltem őket: ere- . gyógyítás. Erősség: helyet tud d 

















nholy War címmel. Jól tették! várni, amíg feltöltődünk. A küzdelem erte rre r ate IK E NI tezs 
yit a meséről. Nem szeretnéktúl — közben ötféle segítséget szedhetünk jük, erősségük, ről jól "használja" a nyelvét 
at nosztalgiázni, mert nem marad össze. Életerő növelőt, sebességnöve- gyenge pont- . (hmm....). Gyenge pont: 
a játékra, az pedig nagy hiba lőt, ugrás-növelőt, aminek a ag messziről nem támadóképes. 
enne. Ezekre az oldalakra megpró- — segítségével magasabbra hasznos Hasznos taktika: veszélyes csatc 
bálok egy összefogott leírást "besűríte- . ugorhatunk, vagy a repülő taktiká- . tereken menjetek a csapdák kös 
ni", ám ez sem lesz könnyű, mivel harcosok RESZ ÜtET Ces pé EZEL HÁe e Ket 
annyi minden van a játékban, hogy a levegőbe, energiapótlót, amel . [zzz geráte E At 
ülön füzetet is ki lehetne adni, ha tása alatt nem fogy az GYA (ea sétál bele. 
minden részre ki akarnék térni. De vid ideig támadás közben), és végül j; A Fire Witch: Az ősi A 
ee Eeele Keze [ido rátc ES FEE L ee EA a [eles Yi 
Tizenhat pályán küzdhetünk egymás- HE ke 
sal, a vulkánkrátertől 
kezés ee u elte 
KEESza ee SS kN 
. a nap is teljesen átlagosnak indult  szélyes-hulladéktároló telepig. 
rra bolygón. Könnyű szél fújt, A másik verzió a Strategy Mode. Eb- 
mesebbé tévén a borzasztó mele- . ben stratégiai küzdelmet is b 
KEZET ate etetett tole el-e rá EE álalete FT NSA ááas es 
onolt ezen a planétán. Az Arca- ratokat kell vezetnünk, terüle- s (ZLENEZEL AES HÁ S SOtÁ TT TAtS EAK leul 
idesen éltek itt egymás mellett, . tekért kell megküzdenünk. Csapa- mellett minden harcosnak ára van hanó bombaként működik. Gyen- 
bolygó túl hasznos volt ahhoz, tokat kell csoportosítani, hogy a lehető és otthona, de ezek nem lényegesek a . ge pont: nehéz vele célozni, kö- 
más tajok figyelmen kívül hagy-  legbiztonságosabban küzdhessünk küzdelmek szempontjából (szerintem).  zelharcban gyenge. Hasznos 
: vad és pusztító gép-ember ke- : meg támadóinkkal. Itt 12 területért kell Először a "házigazdák" következnek: taktika: a levegőből érdemes 
tels IG [NLGT MG ÁNTSZ Si harcot vívnunk ahhoz, hogy megnyer- "tüzelni", ha alattunk van az § 
re a földre. A kihalóban lévő jük a háborút. Természetesen a legel- ELER A tolgrat telles elt S] 
lán kétségbeesetten, de kegyetle- . ső lesz a "leglaposabb" ám előreha- Ecton: Kemény legény! 
nül támadott rá erre a nyugodt terület- . ladva az elfoglalandó területeknek Magus: ősi bennszülött lakói a boly- . Rabszolgáinak a lelkéből táp- 
elpusztítva mindent és mindenkit, — változik a mérete, nehézsége, formája  gónak, ősi varázslatok MESE el lálkozva élte túl a háb A 
eddig az útjukat állta. Az Arcanok . is. Erő: 100. Varázslat: csillageső. Erős- Erő: 50. Varázslat: lélek 
udták: legjobb harcosaikat kell moz- " Egy körben három lépést tehetünk. ség: remekül küzdenek közelről és tá- szippantás". Erősség: en 
1 Ka Érezték, hogy életük leg- . Hogy ezeket mire használjuk, aztmi —  volról egyaránt. Támadó madaruk elszívó kiáltása elég 
ú E i döntjük el. A mozgás mellett varázsol- messziről [ele jéeláe eze e 5 ködik, közelről jó os 
hatunk, vagy egyszerűen továbbad- pont: lassú a mozgásuk. Hasznos tak: Gyenge pont: messzifi 
hatjuk a lépés jogát, ha nincs ötletünk.  tika: legyengíteni az ellenfeleket a ma- . unalmas a küzdelem 
Egy dolog fontos: egy harcosra csak ceratáf majd a kardal levágni. mert nem sebez sol 
egy pontot "költhetünk", nem lehet há- . Prana Devil: Éles karmú, éles fogú, . Hasznos taktika: rakjátok 
romszor lépni ugyanazzal a karakter- . ám kevésbé éles eszű mutáns fek le a csapdákat, és ha bele- 


rel. Amikor az ellenféllel egymás mellé . cápának és gyiknak. Erő: 60. Varázs-" " sétált a "szegény" ellenfél, 
Kál íl úraz erejét, majd korbá- 


kerülünk, akkor kezdődik a Mayhem — lat: szapoi [deto ki 

Mode-ban megismert csata. Egy pon- gyorsan újratöltődik pezsi EZEN meg! 

[edakeze de vála kerít álel elj ge pont: kevés az ereje, távolról nem 
nem lehet "túlerővel" támadni sem tud küzdeni. Ha: [elsiees 

MLSZ ESÓA ö MG 5. 

E Edrá SEGA "Tesla Lord: Ezek mind őrültek! 

LOL LT HAN e vesse te áll 1A Agyukat a legvadabb ösztönök vezér- 

agy helyzeti energiával megáldva, lik, vigyázat! Erő: 60. Varázslat: tele- 


5 s] s s . Erősség: messziről villámot dob az 
Há ez sátes rtl YLEZI Fő ide-oda, tornyo- 
HL SZE E ZÁ ÁLE azé ele KELEK tt sa szal oZás elássa 
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taktika: a lentről messzi ci 
minden kötél szakad: kamikáze! 

Razorfane: Röviden: egy húsdaráló- 
ba agyat ültettek MEGSE [doH-ION 
Varázslat: pengefal. Erősség: forgó da- 
rálókat tud lerakni a csatatereken, 
messziről dobálható pengéi vannak. 
Gyenge pont: nehéz célozni vele. Hasz- 

" nos taktika: a teleportokra rakjátok le a 
rgó darálókat, poén! 

Guicksilver: "T-1000-es modell..." , 
csak nőben. Folyékony acél. Erő: 60. 
Varázslat: őrület. Erősség: tükörpajzsa 

(AE eM eli 

1 Cell 
CSE ee őse én 
[ESA ESZol Tá t-Ll 1 

izs remekül vis: 
. lézersugarakat. 

Jaeger: Nagydarab, lánctalpas ro- 
bot. Fertőtlenítésre zal a maga ide- 
jében. Ma már csak pusztít. Erő: 100. 
Varázslat: robbantás. Erősség: csap- 
DEZE TETTEKET TE 


mgeszű CZEZTETT 
e. ke 
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vető rakétákat lő, gyenge pont: nehe- 
zen irányítható. Hasznos taktika: az 
elején szórjátok meg az ellenfelet raké- 


tákkal, majd amikor közelebb jönnek, 
lézerezzétek kicsit meg őket. Meg fog- 
ják gondolni a támadást. 

(CTL ELM a ellett atot tesle le 
Hajdanán, amikor programoz- 
ták őket, meghibásodott a 
TENKES OK elsz lele [ő 

otóikat, az egyetlen. 

[e EAleLáláte se ajba 


[ELER aszt tetészol eteti 
don öldökölnek Erő: 75. Varázslat: 
150 96-os energiaadás bármely társ- 
nak. Erősség: ideiglenesen lefoghatják 
az ellenfelet. Gyenge pont: lassúak, tá- 
volról gyengék. Hasznos taktika: Pró- 
báljátok elkapni az ellenfelet, majd 
"nyelvezzétek" halálra! 

Wasp: Kedves angyalka volt, de át- 
verték, sőt megkínozták. Azóta felfegy- 
KELGza li jérja CE ao N as 
70. Varázslat: gyógyítás. Erősség: Re- 
feri aTNTTS A ék CAN Te 


teremthet, gyenge pont: kevés az ereje. 


FUCngsz 
e 25 


nem halott, váltsátok vissza őket AUR- 
[e VN gép az áruk felét adja értük. Ezt 
néha érdemes megtenni, mivel a gép 


csékul küzdenek bizonyos területeken. 
ISZ Cr elü teti megjegyezni, Sue A 
kulcsfontosságú területen nem a leg- 


Baz ! 


13 AIA 


úgyis megöli őket, így viszont leg- 
Nő pénz lesz MA ETÁNA 
[Ű[dA EL SeT I KSE elte ee EG ÁL-a 


[ea See ézet 
asználni. 


OT ee 

b dolog elveszi- 

satát, csak mert A játékban két rejtett karakter és két 

tud felugrani egy rejtett terület van. Nyerjétek meg a 

3 áborút nehéz fokozaton a Tekno-va, 
ekkor Mayhem Mode-ban választható 
lesz egy új harcos, Beta Razorfane. 
KELÁNHTA nyomjátok végig a másik 


SERT e 
feels 
FE mivel ők a leg- . csapattal is, és megjelenik Super-Pra- 
jobbak az AUR báni FUAPEYN 

ban. Érdemes ELETNEK ű és normál fokozaton meg- 
tani a lelőhelye 3 [j az összes területet, mindkét 


LETELT eleste ee VÁ Ako ráta lése tó 
CNN SEZ orát do Yzaltó 


Mindent összevetve a játék nagyon 
ú jó. A szép grafikához remek hangulat 
(csak!) akkor csináljátok, . társul, így nehéz megunni. A fegyve- 
ha már megfelelő gyakorlatotok vana . rek használata könnyű (nem kell bo- 
küzdelemben. Nem ér semmit, ha el- nyolult félköröket és gombkombináció- 
veszítitek a saját bázisotokat!!! kat használni) így játszhatóbb min- 
Az egyik legolcsóbb és leghalálo- denki számára. Remek a kameramoz- 
KánYbjz ss a Wasp-ok. Prana De- . gás a küzdelmek közben, hangulatos 
vil ellen: engedjétek közel, majd hát- a zene és még sorolhatnám. Mindenki 
[eV ge dette [Ea nezett ZENRNÓTÉ enne, főleg azok, akik 
és tüzeljetek (20 96-ban bejön). Dark. már az Archonos időkben is szerették 
Angel ellen: ne engedjétek erőt felven- . az ilyen típusú játékokat. 
ni, csak lőjetek és akadályozzátok 
meg a leszállást. Türelem! A Wasp-ok 
lassan ölnek, de nagyon hatásosak. 
Ugráljatok sokat küzdelem közben! A 
eat Azaz elete e KE NY SATTe tő 
rásra az L1 , L2 gombokat használjá- 
tok inkább, mint az X-et. Egyszerűen 


Adam 


v AZ ARGHION REMEK 
FOLYTATÁSA 
x ELTART EGY IDEIG 
MEGTANULNI RÁNYÍTANI 





HM stavegő W sra vegy ől 


űű, kítört a Harmadik Világháború! A legutóbbi két Csevegő beindította a lavinát, és megint annyi levél érkezett, hogy sehogy sem tudtam bepréselni őket. Sót, a legtöbbjükből csak pár mon- 
E: szedtem ki, de remélem a toldalék szöveg nem hiányzik senkinek. Hehehe, szanaszét röhögtem magam, amikor olvastam az irományokat, Gyerekek, nem HEG megengedni; hogy az 
indulat ennyire elragadjon benneteket! Ejnye no! Hallgassuk meg mindenki véleményét - az már más kérdés, hogy el is fogadjuk-e? Ja, Bagó "Dzsingisz Kán" Péter is belekontárkodott... 





da 


Ott kezdeném, hogy remélem ez a Horváth Péter nevezetű agybeteg kretén továbbra is vásárolja a konzolt (1576 Ft). Ha így vanyés beteszel a csevegőbe engedd meg, hogy sokunk nevében üzenjek neki! Figyelsz ""t"""2 Te soproni kons 
zultátus szégyene! Két dolog van, amit sajnálok: (Ezt a részt cenzúráztam, mert túl kemény volt, ) tá 5 

És most, hogy jobban megértsd miért vak a Martin és a Bagó Peti ilyen rideg a válaszadásban, mondok egy példát: Az ember úgy születik, hogy van két lába. És tegyük fel; hogy: kényelmetlenül utazunk egy buszon. Eddigi bírod. fogni? Ez 
esetben nem szidom a BKV-t, vagy a volánt, mert ha ez nekem nem felel meg, akkor mehetek gyalog, ahogy az gyárilag meg lett tervezve. Egy-két kilométer után rájövök, hogy milyen jó is aza kényelmetlen, tömött busz. A Martin biztosan 
mindent megtesz a Konzolért amit az adott keret pénzügyileg enged. Mi így is iegelek az seges hibáival együtt. (FIGYELEMREMÉLTÓ MEGFIGYELÉS! BP). Ez a rovat inkább olyan dolgokról kéne hogy. szóljon mint pl.: a "tükör- 
szőke" cica levele. Ne a """tttttt, hanem a másik segítése és ötletadás a cél. Anda József, Budaörs. (SZERINTEM IS AZ LENNE A CÉL. BP) jú 8 

Drága Józsi, hát ne szívd annyira mellre a dolgokat. A lényegre rátapintottál, szó szerint - a Konzol olyan, amit a jelenlegi pénzügy keretből ki lehet hozni, A kölök meg biztos azért írta azt 
a dolgot, mert levélben a legkényelmesebb beszólogatni, a 5 

Először mikor ilyen kijelentést tettél, hogy a konzolos szféra nem tud IG-s leveleket írni, csak hesszeltem. Aztán megpillantottam azt a borzalmat, azt az iszonyú rettenetet, amitől azóta is rohamaim vannak és amitől ferdülnek a soraim [a 
szeptemberi csevegő). Hirtelen megvilágosodott előttem minden, minden! Merthogy az IG ott volt elásva az tény! Én itt nem a Gamer gyerekre gondolok (tuti 0-s srác). Az olyan vaddisznókról beszélek (írok), akik a fél szerkesztőség anyját 
elszidják, meg leszólják, utána meg fölényesen megjegyzik, hogy egyszer szívesen játszanának a Martinnal. Hát jó " haver, mert a Martint nem valószínű hogy kivered; az előbbit kön . Az I relmére, miért van 
az, hogy olyen emberekírak kitkéra Bagó Peíról, aklknék egy éve [még a háború idején mó ébké l ; 
roval jelentkezik be. X karakter, autó, fegyver stb. választható; ketten lehet játszani, Ir ,! k . anna 1 Fogd fel végre, játékról annyi vé "van ahány játékos! 
(NAGYON JÓ ÉSZREVÉTEL!!! BP). Apafej, ha a Péterke olyan dolgokat tudna írni, ami úlag tetszene mindenkinek; nem játéktesztelő lenne, hanem politikus. Asszem még valami még valamit a szeptemberi cseve- 
gőhöz. Én nem szeretem a Backstreet Boyst (sőt!) , de nem el egy koncertre csak azért, 7 kíügüljem, megdobjam, léköpjem, stb. Éppen ezért nem tudom miért jó azért megvenni egy újságot, hogy szapuljuk. Berkes Gábor, Győr. 

(NOCSAK, EGY ÚJ KÖRÖSI BÁLINT VAN SZÜLETŐBEN??? BP). ke: 0; ma VSE Zé 

Emlékszem, amikor a Kbyte-nak sok évvel ezelőtt kijött egy konkurenciája, a készítői fölényesen nevettek, mennyivel jobbak, mint mi, Most már arra sem emlékszik senki, vala: 
ha volt egy olyan lap, Kbyte meg most is van, és az egyik legjobb, A Konzol lényegében ugyan az, csak al, És azt hiszem, hogy a tesztelőink kícserélődtek ugyan, de a stílusra még 
mindig vevő a özönség, Nálunk mindig is divat volt "kisregényeket" írni a saját véleményekről, és ez így is marad, Örülök hogy nem köpködöd a BB-t. ők is olyan srácok, mint te 
vagy én, De őket ráadásul keményen kihasználják... é 7 l A sé : £ 

Azzal kezdeném, hogy sok szerencsétlen miért ragad tollat, mikor egyszerűbb lenne, ha nem venné a lapot pocskondiázás helyett. Szerintem az újság király, még nélam is királyobb, pedig ez nem semmi. lehet még rajta javítani lakkor 
már császár lenne), de ezt fi is tudjátok. Orbán László, Győr. a it ál ; 4 
Király haverom, én annyira szeretnék oldalszám növekedést, mint ti mindannyian összevéve! Minden hónapban a szívem szakad meg, amikor valamit ki kell hagyni vagy rövidebbre venni, 
És kb. 5 új rovatot is elindítanék, De nem én vagyok a tulajdonos; De küzdök, mint hai (ay SZ ér BZ 

Az újság természetesen szuper, tartalmilag lazán kenterbe veri a külföldieket. Főként a cseviben megjelent szeretnék reagólni. Legelőször azt a belőtt barmót(K.G.) kémém meg, hogy-ha már vásárolja, az egész újságot elejétől a 
végégig és az összes tesztelőt a porig szidja, akkor könyörgöm a következő hónaptól ne vegye meg! Hiszen felesleges, ha úgyis csak felidegesíti. A pénzből inkább menjen el mozibarés nézze meg a Csigabiga és Batka manót. Nekem a 
ezékiel korokekb ban, mines, bármályiklálkei szíében katonai battennak Sépentba polg zenem, hagy ba fem teslkelp rivöége, rugja vegye egy Batman képregégyl égy Nöklerál egy Brát és sz 576. 
tal együtt hasonlítsa össze őket a papír ar vizsgálgatva. Szegi Zsolt, Buda; a Eh 7 2 : § 

Egy dolód biztos - semmi Mrset jee n rontaftáló lélvádkozan a színvonalon (papír) csak azért, hogy több oldal legyen. Egy olyan nyomdát, aki "ts papírra is tökéletesen tud 
nyomni, NEM TUDUNK MEGFIZETNI, 16 
Tudod; ahogy m a legújabb 576 Konzol bekábultam az örömtől; Izgatottan kezdtem belé a csevegő olvasásába is. Bár ne tettem volnal/Az a sok agyilag aberrált ökör úgy felmérgesített ar hölye levelükkel, hogy kishíjján 
s svsststt az idegtől, Hogy lehetnek ekkora állatok, akk ezta golaktikusan felülmúlhatatlan gyönyörűséget ócsárolni merik? Plusz még ehhez jött kollégáid úgymond """"""""", Ez már végleg felnyomta pumpát, Még hogy szárazak a jel- 
lemzések? Ezen a kijelentésen majdnem sírva fokadtam. Ennél fartalomdúsabb és pöánötább elerzési még á100 akárhány oldalás NEXT-:ben sem olyastam. Tommy Tee, Tiszafüred 9A 

Ördögöd van, Én is el toldani olvasni a külföldieket, de annyira rosszak a leírások (?), hogy még ki se tudnám másolni őket, HA AKARNÁM, Például egy egy-az-egyben lefordított "ess mas 
gazin totál bukás lenne nálunk, még a maga 100- oldalával is! 

Csodálom, hogy beraktál egy-két gonoszkodó levelet. Én legalább: 1 doboz nyugtatót vettem volna be, majd egy sört lövöldöztem volna levezetésképpen. Az "anyogos" embernek meg annyit, szerintem igazatok van! A ÖNE egy jó játék, 
de az irányítás iszonyú nehézkes, ráadásul ha grízes a csata az ember azt sem tudja, ki:kível vanl 

A kedves Residentes G-vírús terroristáknak meg annyit, a-keresett kulcs a második eméleten van a szekrényben, abban a kis szobában, ahol az öngyújtóval meg kell gyújtani a gyertyákat (a kígyó előtt). Sebella Zoltán, Budapest 

Néha jó lenne valami erős nyugtató, Amit a lovaknak adnak! 

Nem fudom miért btszogatják annyian Bagó Petit és Veres Mikit, Szerintem jó cikkeket írnak, persze nincs idéjük annyi, mint annak aki zi a játékot, 2 hónapig egyfolytában nyomja, majdikíjelenti , hogy-ez tökszörnyű, 

JA vb 4 tiz újsággal, Az 576 Konzol színvonalában jobb mint bármely külföldi újság, hisz zok hiába CD-sék, meg 160 SlRosák, ha azok fele reklám, illetve telesleges dolgókról írnak Acsády Soma, Budapest; 

y lököd! a s 8 





















éjarő 
RSZGÉNYTELENTŐL: 

Eddig komolyabb embernek hittelek, mint akinek azzal kéne föglakoznia, hogy mások milyen újságot csinálnak a pénzükből, Szerintem az OUKPS Magazine! is vanfiák olyan emberek, akik tisztában vannaktázzal, hogy azon a piacon 
mi az igény. Ottahol"a 7 dollár — ami énnek a lapnak az ára - kb, olyan kemény anyagi megterhelés, mint amikor én leszaladok egy Nemzeti Sporttért (na jó, kettőért), Nem hinném; hogy a csúcsminőségen lenne a hangsúly. Ha csak a 
bérekben levő minimum 10-szeres eltérést veszem alapul, kíváncsi lennék ki az, aki pa na egy 160 oldalas CD-s újságra a picit szerényebb külső miatt, ha a Magyar fizétéshez képest 150 Ft-ért hozzájutna, 

Kíváncsi lennék, hogy milyen TV-n nézed otthon a műsort. Ugye Junosztyon, vagy Kékesen? Mert nem hinném, hogy a csúcsminőségen lenne a hangsúly. Hiszen.a film fekete:fehérbén, szel- 
lemképesen, rizsásan is jó, Kíváncsi lennék, szoktál-e jó éttermekben jó kajákat enni? Mert nem hinném, hogy a csúcsminőségen lenne a hangsúly; Jó a zsíros kényér is, úgyis a bendő- 
be megy, nem? Kíváncsi lennék, milyen kocsival jársz (vagy mi az álmod), Mert nem hinném, hogy a csúcsminőségen lenne a hangsúly. A 25 éves $kóda ís jó, csak menjen, Kíváncsi lennék, 
milyen ruhát hordasz, Mert nem hinném, hogy a csúcsminőségen lenne a hangsúly. Gumicsizma, munkásgatya, pufajka kell, csak ne fázzon az ember, Aztán kíváncsi lennék, hogy a 150 Fo- 
rint (CD-vel) hogy a vérbe jött ki neked? Tényleg csak az a lényeg, hogy valami minél hosszabb legyen? 150 oldalrami a kutya fülét tennél? Ésihány emberrel csináltatnád meg havonta? Fel- 
vennéd az időközben megszűnt Kurír gárdáját (1504 ember)? Egy oldalt megtervezni szerinted mennyi idő? A cikket megírni mennyi idő? Összerakni (tördeléssképek) mennyi idő? Levilági- 
tássnyomás mennyi idő? A CD tartalmának megrendelése külföldről mennyi idő? Összeszerkesztése mennyi idő? Tesztelése mennyi idő? Lenyomatása A idő? 

Más. Pont te ne tudnád, hogy egy demo CD nem arra való, hogy napokig játszanak vele? Szerintem hirtelen és nagyon alaposan magadhoz nyúlnál, ha ezentúl a kiadók nem küldenénekíneked demokat és állóképek alapján kéne írni az 
előzeteseket. Monori László, led v- 4 

Ha én mától nem kapnék egy előzetest sem, akkor is ugyanilyen lenne az újság, mert a Kbyte 10 éves, ésícsak az utóbbi néhány évben kapunk előzeteseket kintról, És. azért valahogy eltyö: 
työgtünk idáig. Az 576 Kbyte boltok DEGESZRE vannak tömve új játékokkal, és azokkal TALÁN meg tudnám tömni a lapot, Most is ezt teszem, csák 2096 olyan játékról írok,-ami a.megjelenés 
pillanatában még nem kapható, Egyébiránt látszik, hogy halvány lila gőzöd sincs a tesztelésról, Tudod miért.kellenek az előzetesek, okoska? Az újság átfutási ideje több, mint 2 hét, Ha azt 
e gy a cikk kb.(!) égy időben jöjjön ki a játékkal, akkor nem várhatom meg, amíg a végleges verzió ideér, De alpontos megjelenési dátumokról a cégeknek fogalma sincs, tehát a. 

log néha nem jön össze. 2 

De elmondok csak neked még egy dolgot. Ebben a pillanatban ítt áll előttem egy 46 darabos előzetes CD hegy, Ebben olyan játékok vannak, melyeket te még ne láttál, nem is hallottál ró- 
luk, de még álmodban sem gondolnád, hogy ezek léteznek, És megtehetném, hogy az újságban 10-15 oldalon írok róluk, de nem teszem, mert nem akarom felizgatni azokat a kedvesiés hú- 
séges olvasókat, akik a Konzolból szerzik az információikat (nem írtam a Parasíte Eve-ről, a Metal Gear $olid-ról, meg a többi istenről, mert még nincs ítt az ideje), Aztán tőlem jobbra van 
egy polc, amin van 20-25 olyan japán és amerikai NTSC-s játék, ami soha nem fog megjelenni PAL verzióban, És ezekrőlisem írok; mert felesleges, Azokról a játékokról írok, ámelyek:kapha- 
tók, vagy rövidesen kaphatóak lesznek. És ne keverd össze a szezont a fazonnal: a nyugati lapok CD-in azért vannak demok, hogy el tudd dönteni, érdemes-e vásárolni, vagy nem, Nem pe- 
díg azért, hogy uraságod értesüljön róla, hogy "Én vagyok a Sony, és éppen ezt a játékot fejlesztem"! 
















(eszet 





CLINT 


Csak annyit mondok: KGB. Igen ütött az órátok! (...) Szokolai Zoltán kisiletterjéte reagálva: Neimuudom miért kell gányolni (nem gúnyolni, gányolni) azokat az újságírókat, akik havonta csinálják a kedvenc újságját [és az enyéret-is), Ja, a 
külföldi "csúcs" magazinokról én is szólnék: Azok, az összes egy nagy határ — sípolájhang - még tavaly décémber körül olvastam az egyiket, benne volt a Mortal 4 előzetese: Olyan "érdekfeszítő" témákat hozott fel a szentem, hogy csak 
nal Melyik ember fegyverén; hogy állnak a pengék, meg mindenről írt csak a lényegről nem. Persze 6 vagyi8 oldalt: A király játékokról odonyomot 1, azaz egy oldali, orra ís azt írta, hegy ő milyen jókat játszott vele, meg hogytók nehéz. 
Ennyit a külföldi lapokról! Inkább legyen egy lap rövidebb, de TARTALMASÁBBI Egyszét oz a lóp is megnyúlik (tudok is egy iljen Magyarorszógi lapról.) Körösi farmer" Bálint, Székestenéívér. 

Rővid, de tartalmas, Ez a lényeg. Később talán hosszú, de tartalmas lesz, De nem lesz hosszú, de "tartalmatlan": x 





CENTI, 
"Ha megbízol bennünk, és állod a postaköltséget, akkor küldd el a memóriakártyádat.£" Igáz ez222/Akkór én is elküldeném a kártyámat. Balzó István, Szarvas: 
Küldjed István, és írd meg, hogy mit kérsz rá, Nem te leszel az első, akinek segítünk. 
Ötletem az lenne, hogy sokkal áttekinthetőbb lenne az újság, ha a Nó4-et és aPSX-et külön választanátok. Huszár Anbrus; Budapest. 
Decembertől az Nó4-es tesztek egy csokorban lesznek, Ezt megígérem, 
Miért írtátok, hogy a Tekken 3 végén Anna befejezése más? Én ezt ném így veltem észre! Banner Péter, Hódmezővásárhely. 
Szerencsés ember vagy, ha van japán Tekken 3-ad ís, Én úgy tudom, hogy más a befejezés, 
Jó lenne egy olyan verseny, ahol kiderülne, ki Magyarországonegjobb játékosa! Magnum. 
Nagyon szeretnék ilyen versenyt csinálni, több kategóriában is, de nagyon sok szponzor kéne hozzá. 


Ennyi, Ezennel befejeztük a kritikusok gyilkolását, a jövő hónapban dobjuk a témát, Levél van gazdagon, de még küldhettek párat. De előre szólok, a demo CD és a másik sláger nem játszik! 
Martin. 


28 576 IikoNZol 
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(Sebváltó 3: pedál -- kézifék) (Sebváltóval -- pedállal) (Sebváltóval -- pedállal) (Mouse Paddal) Hosszabi d 
24999- 91 HÍVJ! 4999- 2999- 1999. 
3 égzess A 
2 ad § d 
y" : y s 
Shock Hammer MK11 Wheel -- pedál Xplorer Kártya Scorpion Gun Sony Dual Shock PSX 4-es Multi Tap 
(Dual Shock) Joy Elosztó 
HÍVJ! 19999- 9999- 9999- 11999. 9999- 


NINTENDO 64 KIEGÉSZÍTŐ GANE BOY KIEGÉSZÍTŐK 






6 án 





! A pet 
7 KR 
Rumble Pak Plus 256k Memory Card Jordan GP Wheel 1 Multi Boy A Game Boy GameBoy GB Pocket Powermate 
(4256k memory) (7 Színben) (Sebváltóval -- pedállal) (lámpa - nagyító :k Kamera Printer (akumulátor -- 
3999- 2999 - 19999 - Joy 3 hangszoról) "14999 - 19999- —— hálózati adapter 
; 7999. 4999 


FIGYELEN! 


1900 előtti, régi, értékes könyveket keresek megvételre. Az üzleteink által forgalmazott, az 576-ban meghírdetett programokat 


is adhatok a keresett könyvekért. Telefon: 3295-303 (9-14 óráig), vagy az újság címén: 1389 Budapest Pf. 132. 


WVISZONTELABDBÓIK FIGYELEM! 


Legolcsóbb forrás a hivatalos forgalmazótól! 
riuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladói kedvezmények mellett forgalmaznák a legújabb PSX és N64 játékainkat, valamint az 576 IKONZOL 


újságunkat. Továbbra is biztosítjuk, hogy minden viszonteladónk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzá a legújabb játékok promóciós anyagaihoz. 
Arlistánkért és további információkért hívja a 35-90-576-os telefonszámunkat. 


MEGRENDBELŐ SZELVÉNY 





KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát boritékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 





















negyed évre 1600,- 
fél évre 3000,- 
egy évre 5760.,- 


című lapot... .példányban 





Megrendelem az 
Megrendelő neve: 













kellet zh a 8 9 


1389 Budapest, Postafiók 132. 





Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 





c g6 "Ze kr s SHeP 


ÉSE SZÁLLOTT koNzotosok B BOLTJA! 


A Av ahol játszva [7 
ő vásárolha ; 


iron) ; 


AZAT vat szálát j 
[e vő JAZANLÓ ve du: 


dapest, II, keri tet, ű Sze 
ot, a Libri köáyvesbolti 
Telefon 5345- -80-76/7 





